BENQ
Digitalni projektor PB8253/PB8263

Instalac¢ni série
Navod k obsluze

Vitejte



@ Autorska prava

Copyright 2006 BenQ Corporation. Viechna prava vyhrazena. Zadna &dst této publikace nesmi byt
reprodukovéna, pfendsena, prepisovana, uklddana do systému pro opétovné zpiistupnéni nebo
prekladana do jakéhokoli jazyka nebo pocitacového jazyka, v jakékoli formé nebo jakymkoli
zpusobem, elektronickym, mechanickym, magnetickym, optickym, chemickym, manudlnim nebo
jakkoliv jinak, bez pfedchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti BenQ Corporation.

€ Omezeni odpovédnosti

Spolecnost BenQ Corporation neposkytuje zadné zaruky, at’ uz vyjadiené, nebo implikované,

s ohledem na obsah zde uvedenych informaci, a specificky se ziikd jakychkoli zdruk,
obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity konkrétni ticel. Kromé toho si spole¢nost BenQ
Corporation vyhrazuje pravo provadét tpravy této publikace a ¢as od ¢asu provadét zmeény v jejim
obsahu, a to bez povinnosti ze strany této spolecnosti upozoriovat jakoukoli osobu na takovéto
dpravy nebo zmény.

*DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou registrované obchodni znacky spole¢nosti Texas
Instruments. Ostatni znacky jsou chranény autorskymi pravy piisluSnych spolec¢nosti nebo
organizaci.



@ Obsah

DiilezZité bezpeCnostni pOKYNY ........ccccveevveeevveennnnns 5
UVOU.eeeeeeeeeeeeeeee e, 9
Prednosti projektoru.........ccooevvveeniiniiinienieeieneeeceee 9
Obsah baleni pfi dOdAvee........cocvvevviiivciieeniieiieeeieene 10
Vngjsi vzhled projeKtort.......cceeevieeriieeriiieeiieciee e 11
Ovladaci prvky a funkce........cccoeveeviiiniiniieniciicieeeene 13
Umisténi projektoru .........ccceeviiiiiiiieiiniiieiiiees 17
Volba umiSten.......coovuieiriiiiiiiieiieeeeeee e 17
Bezpec€nostni pokyny pro montdz projektoru pod strop ....18
Ziskani pozadované velikosti promitaného obrazu ......... 19
PHIPOJENT ... 22
Ptipojeni pocitace nebo monitoru...........ccceevveervveerneens 22
Ptipojeni zafizeni s video signalem .........c..ccocceevveenennnee. 25
OVIAdANT .....eeiiiiiii e 30
Uvedeni do ProvOzZU.........c.ceevveeeniiennieeinieeeieesiiee e 30
Prepinani vstupniho signalu...........ccccceevviiveiniiieinieeeniens 31
Nastaveni Obrazu .........ccccceeevveeeriieiniiienniieeieeeiee e 31
VYbEr pOMErU StraN .....covuvvieiiieeiiieeiieeriee et eree e 33
Optimalizace Obrazu ..........ccceeeeiveeriieeriieeiee e 34
Provoz v oblastech s velkou nadmoiskou vyskou........... S,
Osobni nastaveni nabidek na projekéni plose.................. 37
Zhasnuti ODTAZU ......cocviieiiiiiiiiiiiiiceieeeeeeeeee e 38
Operace dalkového strankovani..........cccecceeveeecieennennneen. 38
Zastaveni ODIazu.........ccocueeviiiiiiiniiiiiiiceeceeee e 38
Pouziti laserového ukazovatka pii prezentacich.............. 38
Pouzivani funkce obrazu v obraze (PIP) ............ccccc..... 5
Vypnuti projektort........cccveeeiieeriiieeniieeiee e 40
Ovladani nabidek na projekéni ploSe (OSD)................... 41
UAEZDA....evvvvneeveerissererasaeiaseresasserasasiasaseisbiten Hocn: 48
PECe 0 Projekior ......oovuiiiiiiiieiieececcece e 48
Informace 0 1ampe .........cccceeviiiiiiiiiniiiiinieiieeee e 50



4

Informace 0 teplote ......ooovveeeeiiieiieeieeeee e 52

KontrolKy ....cocooevuiiiiiiiiieeeeee e 53
Odstranovani zavad.........cceeeevveeeeieniciieeee e, 55
Technick€ Udaje ........ccocveeeveiieieniieeeieee e 57

Technické udaje projektoru........coceeevveernieiniieennieennnen. 57

ROZMETY .o 58

Tabulka CasOVANT.......ccccvviiriiieiiecieeee e 58
ZATUKA ..o 60

OMEzZend ZATUKA .......cccveeeriieeiiieeieeeie e 60
Vyjadieni regulatora ..........cccevevviiireniiieeeieeeeee, 61

ProhlaSeni FCC ........ccoooiiiiiiiiieieeeeeeeee e 61

ProhlaSeni EEC ........cooooiiiiiiiiiieeeeeceee e 61

ProhlaSeni MIC ........cocoiiiiiiiiiiiieeeecee e, 61

Smérnice WEEE..........ccoooiiiiiiiieeeeeeee e 61

Obsah



@ Diilezité bezpecnostni pokyny

Tento projektor BenQ je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjsich norem pro
bezpecnost zafizeni informacnich technologii. Pro zajisténi bezpe¢ného pouZivani vyrobku
je vSak dilezité, abyste dodrzovali pokyny uvedené v této pfirucce a vyznacené na vyrobku.

Bezpecnostni pokyny

1.

3.

Pred pouzitim projektoru si prosim
prectéte tento ndvod. Uschovejte jej pro
pozdé&jsi pouziti.

4. Ve chvilich, kdy je projektor zapnuty,
vzdy oteviete zavérku objektivu nebo
odstraiite krytku objektivu.

Pfi provozu projektoru se nedivejte
piimo do objektivu projektoru.
Intenzivni svételny paprsek muze
poskodit vas zrak.

Pokud piistroj vyZaduje opravu, obrat'te
se pouze na kvalifikovaného technika.

V nékterych zemich NENI napéti

v elektrické siti stabilni. V4§ projektor
je zkonstruovan tak, aby fungoval
bezpecné pii sitovém napéti v rozmez{
100 az 240 V AC (stfidavych). Pokud
dojde k vypadktiim nebo razim napéti
+10 V, nemusi projektor fungovat
spravné. V oblastech, kde mize
dochazet k vypadktim napéti nebo

k pfepétovym $pickdm, se doporucuje
pouZivani projektoru spole¢né se
stabilizatorem napdjeciho napéti,
zafizenim pro ochranu pfed
napétovymi $pickami nebo se zdrojem
stalého napdjeni (UPS).

Neblokujte béhem provozu objektiv
projektoru Zddnym predmétem, protoZe
to miZe zpusobit deformaci predmétu
nebo dokonce vznik poZéru. Pro
docasné vypnuti lampy stisknéte
tla¢itko ,,BLANK (Zhasnuti obrazu)”
na projektoru nebo ddlkovém ovladaci.

Dulezité bezpecnostni pokyny

5



6

Bezpecnostni pokyny (pokracovani)
7.

Béhem provozu je lampa velmi
hork4. Pfed demontdZi celku
projekéni lampy za dcelem vymeény
lampy pockejte priblizn¢ 45 minut,
nez projektor vychladne.

10.

Nestavte tento vyrobek na nestabilni
vozik, podstavec nebo stolek.
Mohlo by dojit k padu nebo
prevrhnuti projektoru, coz by mohlo
zpusobit jeho vazné poskozeni.

Nepouzivejte lampu po uplynuti jeji
jmenovité Zivotnosti. Pii
nadmérném pouzivani lampy po
uplynuti jeji Zivotnosti mize ve
vyjimecnych piipadech dojit

k prasknuti lampy.

Nikdy neprovddéjte vyménu celku
projekéni lampy nebo jakychkoli
elektronickych souc¢asti, pokud neni
projektor odpojen ze sité.

11.

Nepokousejte se projektor
demontovat. Uvnitf pistroje se
vyskytuje vysoké napéti, které miize
zpusobit smrtelné urazy, pokud se
dostanete do kontaktu s ¢astmi pod
napétim. Jedinou vymeénitelnou
Casti je lampa, kterd ma vlastn{
odnimatelny kryt.

Za zadnych okolnosti neotevirejte
nebo nesnimejte Zadné jiné kryty.
Opravy svéite pouze odborné
kvalifikované osobé¢.

Dulezité bezpecnostni pokyny




Bezpecnostni pokyny (pokracovani)

12.  Neumistujte tento projektor do
zadného z nasledujicich prostredi:

- Nedostate¢né odvétrdvand nebo stisnénd
mista. Zajistéte, aby byl projektor ve
vzdélenosti alespon 50 cm od stén,

a umoznéte volné proudéni vzduchu
kolem projektoru.

- Mista, kde muZe teplota dosahovat prilis
vysokych hodnot (napf. v automobilu se
zavienymi okny).

- Mista, kde by nadmérna vlhkost, prach
nebo kouft z cigaret a podobné mohly
znecistit optické soucdstky projektoru,
coz by mélo za néasledek zkriceni
provozni Zivotnosti projektoru
a ztmavnut{ obrazu na projekéni ploSe.

- Mista v blizkosti pozarnich hlasi¢a.

- Mista, kde okolni teplota ptesahuje 40°C.

- Mista, kde nadmoiskd vyska prevySuje
3048 metra.

13.  Nezakryvejte ventilacni otvory.

- Neumistujte tento projektor na pokryvku,
lozni povleceni nebo na jakykoli jiny
mékky povrch.

- Nezakryvejte tento projektor tkaninou ani
Zadnymi jinymi pfedméty.

- Do blizkosti projektoru neumistujte Zadné
hotlavé nebo vznétlivé predméty.

< U

_—

Pokud by vétraci otvory byly do zna¢né
miry zablokovéany, mtiZze dojit
k prehrati vnittku projektoru
a naslednému vzniku pozaru.

14.  Pti provozu projektor vZdy poloZte na
vodorovnou plochu.

- Nepouzivejte pfistroj v ptipade, Ze je
naklonény zleva doprava pod thlem
ptesahujicim 10 stupfiti nebo zepiedu
dozadu pod thlem presahujicim
15 stupniti. Pouzivani projektoru, pokud
neni ve zcela vodorovné poloze, mtize
zpusobit selhani funkce nebo poskodit
lampu.

Dulezité bezpecnostni pokyny 7
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Bezpecnostni pokyny (pokracovani)
15.

16.

Nestavte projektor bo¢ni stranou do
svislé polohy. V takovém piipadé by
mohlo dojit k pfevrhnuti projektoru,
coz by mohlo mit za nésledek zranéni
osob nebo poskozeni piistroje.

Neslapejte na projektor ani na néj
neumistujte Zddné predmeéty. Kromé
pravdépodobného poskozeni projektoru
muize dojit i k jinym nehoddm

a moznému zranéni.

18.

O

19.

Do blizkosti projektoru ani na projektor
neumistujte Zadné tekutiny. Tekutiny
vylité do projektoru mohou zpisobit
jeho poruchu. Pokud dojde k navlhnut{
projektoru, odpojte jej od sitového
napdjeni a obrat'te se na servis BenQ,
kde vadm provedou opravu projektoru.

Tento projektor je pfi upevnéni na strop
schopen zobrazovat zrcadlove
pfevraceny obraz.
Pfi montazi pouzivejte montazni sadu
BenQ pro instalaci pod strop
a zajistéte, aby byl projektor bezpecné
nainstalovan.

Béhem provozu projektoru mizete
zjistit, Ze z ventila¢ni mifzky
projektoru vystupuje proud teplého
vzduchu a mirny zapach. Tento jev je
naprosto normdlni a neznamena
poruchu piistroje.

Dulezité bezpecnostni pokyny




@ Uvod

Prednosti projektoru

Vas projektor je vysoce vykonné optické projekéni zafizeni s uZivatelsky piivétivym
designem, které se vyznacuje vysokou spolehlivosti a snadnou obsluhou.

Projektor ma nésledujici vlastnosti:

. Vysoce kvalitni objektiv s manualnim zvétSenim/zmensenim (zoom).
¢ Dilkovy ovlada¢ s laserovym ukazovéitkem.
. Automatické ptizptsobeni jedinym tladitkem pro dosaZeni nejlepsi kvality obrazu.
. Digitalni lichobéZnikova korekce pro opravu zkresleného obrazu.
. Nastavitelné vyvazeni barev pro zobrazeni data/video.
. Projekeni lampa s mimofadné vysokym jasem.
. Schopnost zobrazit 16,7 miliont barev.
. Vicejazy¢né nabidky na projekéni plose (OSD).
. 8 prednastavenych aplikac¢nich rezima.
. Moznost prepnuti mezi normdlnim a ekonomickym reZimem pro sniZen{ piikonu.
. Vestavéné reproduktory poskytujici reprodukei stereo zvuku.
. Podpora komponentntho HDTV signéalu (YPbPr).
. Dva vstupni PC konektory (konektor vstupniho signdlu RGB a sdileny DVI-A
konektor) a jeden vystupni PC konektor.
*  Vyménitelny prachovy filtr.
(g Zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na okolnich svételnych

podminkach, nastaveni kontrastu/jasu vybraného zdroje vstupniho signalu a je pfimo
umérny projekéni vzdalenosti.

. Jas lampy se ¢asem snizuje a miize se ménit podle technickych parametrt vyrobce. To je

normalni a oc¢ekavany jev.

Uvod
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Obsah baleni pti dodavce

Projektor je dodavan s kabely, poZzadovanymi pro pfipojeni k PC a k video zafizenim.
Jednotlivé soucdsti baleni peclivé vybalte a provéite, zde mate vSechny vyobrazené
polozky. Pokud néjaka polozka chybi, obrat’te se na svého prodejce v miste, kde jste
projektor zakoupili.

Standardni prisluSenstvi

(3 Dodavané prislusenstvi je prizpiisobeno vaSemu regionu a mize se liSit od zobrazeného
prislusenstvi.

I

Mekka transportn{

Projekt "
rojextor brasna

Dailkovy ovladac s bateriemi

@),

Privodce prorychlé  UZivatelskd prfirucka na disku

Navod k obsluze uvedeni do provozu CD

VGA kabel Napijeci kabel

PC audio kabel Video kabel

Volitelné piisluSenstvi

1. Sada pro montdZ pod strop
2. Sada s ndhradni lampou

3. Presentation Plus

4.  Prachovy filtr

10  Uvod



Vné;jsi vzhled projektoru

Predni/horni strana

® N oOUuh WN =

Zadni/bo¢ni strana

Externi ovladaci panel

Podrobné informace - viz ,,Projektor”
na stran¢ 13.

Ventila¢ni miizka (pfivod studeného
vzduchu)

Pfedni senzor infracerveného
délkového ovladace

Otvor pro zdmek Kensington (ochrana
pred odcizenim)

Zditka sitového napdjeciho kabelu
Hlavni sitovy vypinaé

Mriizka piedniho filtru

Tlacitka pro rychlé odjisténi nozek
Prstenec pro zaostfovani a zvétSeni/
zmenseni (zoom)

Projekéni objektiv

Krytka objektivu

Dalsi informace o pfipojeni k riznym typtim zafizeni najdete v ¢ésti ,,Pfipojeni” na

stran¢ 22.

12

16

13—¢

[

15
12.  Ventila¢ni miizka (odvod horkého vzduchu) 15.
13.  Zadni senzor infracerveného ddlkového 16.
ovladace

14. Panel s konektory
Podrobné informace - viz ,,Panel
s konektory” na stran¢ 12.

7 -

Zadni nastavitelné nozky
Kryt bo¢niho filtru

Uvod 11



Pohled zespodu

17

17. Piedni nastavitelné nozky
18.  Mrizka reproduktoru

19.  Kryt lampy

20. Zadni nastavitelné nozky

18

19

)

o

¢

20

Panel s konektory

21. Vstupni konektor signdlu RGB
(PC) / Komponentni video

(YPbPr/ YCbCr)
D-Sub/Comp. In DVI-I 22. Vystupni konektor signdlu RGB
23.  Vstupni audio (levy/pravy)/video
konektory

24.  Vstupni konektor S-Video

25.  Vstupni konektor signdlu DVI-1
podporuje signaly DVI-D video
aDVI-A PC

26. Servisni konektor RS 232
Pro externi systémy ovladani a pro
pouZziti servisnim technikem.

27. Vstupni konektor PC Audio

28. Konektor USB

12 Uvod



Ovladaci prvky a funkce

Projektor

1
2
3
4
5
6
7
8
9

1.

2.

3.

4.

5.

6.

/

/

]
N

\
N

Prstenec pro zaostirovani

Nastaveni zaostfeni promitaného obrazu.
Podrobné informace - viz ,.,Jemné dolad’ovani
velikosti obrazu a svétlosti” na stran¢ 32.
Prstenec pro zvétSeni/zmensSeni (Zoom)
Nastaveni velikosti obrazu. Podrobné informace
- viz ,,Jemné dolad’ovani velikosti obrazu

a svétlosti” na strané 32.
Temp (Varovna kontrolka teploty)

JestliZe teplota projektoru stoupne na prilis
vysokou hodnotu, rozsviti se ¢ervenou barvou
nebo zacne blikat. Podrobné informace - viz

,.Kontrolky” na strané 53.
Power (Kontrolka napajeni)
Svit{ béhem provozu projektoru nebo

v pohotovostnim reZimu. Podrobné informace -

viz ,,Kontrolky” na strané 53.
A Ukonceni

Ukonceni nabidky a uloZeni nastaveni.

<« Doleva/» Doprava

Korekce lichobéZnikového zkresleni v horni

nebo spodni ¢asti obrazu.

Pokud je zobrazena nabidka na projekéni plose,
slouZi tato tlacitka pro pohyb doleva nebo

doprava a pro provadéni nastaveni.
Podrobné informace - viz ,,Korekce

lichobéZnikového zkresleni” na strané 34

a ,,Pouzivani nabidek” na strané 42.

10.

11.

12.

(H Power (Hlavni vypinac)
Pro zapnuti a vypnuti projektoru.
Podrobné informace - viz ,,Uvedeni
do provozu” na strané 30
a ,,Vypnuti projektoru” na strané 40.
Source (Zdroj)
Postupny vybér vstupnich signalti
(analogovy RGB, DVI-A, DVI-D,
analogovy YPbPr, S-Video
a kompozitni video). Podrobné
informace - viz ,,Pfepinani
vstupniho signdlu” na strané 31.
V Nabidka
Zobrazeni nabidky na projekéni
plose.
Pokud je zobrazena nabidka na
projekéni plose, slouZi toto tlacitko
pro pohyb dolt.
Podrobné informace - viz
,,Pouzivani nabidek” na strané 42.
Lamp (Kontrolka lampy)
Indikuje stav lampy. Sviti nebo
blika, kdyZ se objevi problém
s lampou. Podrobné informace - viz
.Kontrolky” na stran¢ 53.
Blank (Zhasnuti obrazu)
Pouziva se pro vypnuti promitaného
obrazu. Zobrazeni obrazu mutizete
obnovit stiskem tlacitka ,,Blank
(Zhasnuti obrazu)” na projektoru
nebo dalkovém ovladaci. Podrobné
informace - viz ,,Zhasnuti obrazu”
na stran¢ 38.
Auto (Automaticky)
Automatické uréeni nejlepsiho
Casovani obrazu pro zobrazovany
obraz. Podrobné informace - viz
,2Automatické sefizeni obrazu” na
stran¢ 32.

Uvod 13



Délkovy ovladac

| MODE 12
1@ O
2 1 T 14

SOURCE ASPECT  FREEZE = BLANK

*TO OO O“‘5

6 —
AUTO

7 1

8

9 18

PAGE PIP SIZE  PIPSOURCE D.ZOOM

10— — 19

11 ' 20
(" Zapnuti/vypnuti

1.

Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu.

Pokud je projektor v pohotovostnim
rezimu, zapnete jej jednim stisknutim
tohoto tlacitka.

Pokud je projektor zapnuty, dvojim
stisknutim tohoto tlacitka jej vypnete do
pohotovostniho rezimu.

Podrobné informace - viz ,,Uvedeni do
provozu” na strané 30 a ,, Vypnut{
projektoru” na strané¢ 40.

Uvod

ASPECT (Pomér)

Vybér poméru stran obrazu podle
vstupniho signdlu. Podrobné
informace - viz ,,Vybér
pfednastaveného rezimu” na strané 35.
SOURCE (Zdroj)

Postupny vybér zdroji vstupniho
signalu (analogovy RGB, DVI-A,
DVI-D, analogovy YPbPr, S-Video

a kompozitni video). Podrobné
informace - viz ,,Pfepindni vstupniho
signalu” na strané 31.

ANAHORU, YDOLU

Pokud je zobrazena nabidka na
projekéni plose (OSD), stisknéte
tlacitko ANAHORU pro ukonceni

a uloZenf nastaveni nabidky.
Stisknéte tlacitko W DOLU pro
zobrazeni nabidky na projekéni plose
(OSD) a pohyb dolii. Podrobné
informace - viz ,,Pouzivani nabidek”
na stran¢ 42.

MUTE (Ztlumeni)

Zapnuti a vypnuti zvuku projektoru.
<« Doleva, p> Doprava

Korekce lichobéZnikového zkresleni
v horni nebo spodnf ¢asti obrazu.
Pokud je zobrazena nabidka na
projekéni plose, slouZi tato tlacitka pro
pohyb doleva nebo doprava a pro
provadéni nastaveni.

Podrobné informace - viz ,,Korekce
lichobéznikového zkresleni” na
stran¢ 34 a ,,Pouzivani nabidek” na
stran¢ 42.

AUTO (Automaticky)

Automatické uréeni nejlepsiho
nastaveni obrazu pro aktudlné
zobrazeny obraz.Podrobné informace -
viz ,,Automatické sefizeni obrazu” na
stran¢ 32.

MENU (Nabidka)

Zobrazeni nabidky na projekéni plose
(OSD). Ukoncéeni nabidky a ulozeni
nastaveni. Podrobné informace - viz
,,Pouzivani nabidek” na strané 42.



10.

11.

12.

13.

14.

PIP Size (Velikost obrazu v obraze)
Vybér pozadované velikosti obrazu
v obraze. Podrobné informace - viz
,Pouzivani funkce obrazu v obraze
(PIP)” na stran¢ 39.

PAGE (Nasledujici/piedchozi
stranka)

Pomoci téchto tlacitek 1ze v aplikaci
na pfipojeném PC vybrat nasledujici/
predchozi stranku (napf. v aplikaci
Microsoft PowerPoint).

Podrobné informace - viz ,,Operace
déalkového strankovani” na strané 38.
PIP POS. (Umisténi obrazu

v obraze)

Vybér poZadované polohy obrazu

v obraze. Podrobné informace - viz
,Pouzivani funkce obrazu v obraze
(PIP)” na stran¢ 39.

LED kontrolka

Rozsviti se pii kazdém stisknuti
tlacitka na ddlkovém ovladaci.
MODE (Rezim)

V zivislosti na zvoleném vstupnim
signdlu je k dispozici n€kolik
moznosti pro nastaveni obrazu.
Podrobné informace - viz ,,Vybér
prednastaveného reZzimu” na

stran¢ 35.

FREEZE (Zastaveni obrazu)

Po stisknuti tlacitka ,,Freeze

(Zastaveni obrazu)” se obraz zastavi.

V pravém spodnim rohu projekéni
plochy se zobrazi ikona ,, || .

Pro vypnuti funkce znovu stisknéte
tlagitko ,,Freeze (Zastaveni
obrazu)”. Podrobné informace - viz
Zastaveni obrazu” na strané 38.

15.

16.

17.

BLANK (Zhasnuti obrazu)

Pouziva se pro vypnuti promitaného
obrazu. Zobrazeni obrazu muzZete
obnovit stiskem tlacitka ,,BLANK
(Zhasnuti obrazu)” na projektoru
nebo dalkovém ovladaci. Podrobné
informace - viz ,,Zhasnuti obrazu” na
strané 38.

VOL +/- (Hlasitost)

ZvySovani a snizovani drovné
hlasitosti.

LASER (Laserové ukazovatko)
Vydava viditelné laserové svétlo, které
slouzi jako pomucka pfi prezentacich.
Laserové ukazovitko je prezentacni
pomucka pro profesiondly. Po
stisknuti vydava viditelné cervené
svétlo a LED kontrolka se rozsviti
Cervené.

/N VAROVAN:I: Nedivejte se do okénka

18.

19.

20.

laserového svétla nebo nezamérujte
laserovy paprsek na sebe nebo na
ostatni. Pfed pouzitim postupujte podle
varovnych informaci na zadni ¢asti
dalkového ovladace a prilozenych
informaci pro uzivatele.

PIP Source (Zdroj obrazu v obraze)
Vybér pozadovaného zdroje signalu
obrazu v obraze.

Podrobné informace - viz ,,Pouzivani
funkce obrazu v obraze (PIP)” na
strané 39.

D.ZOOM +/- (Digitalni zoom)
Zvétseni nebo zmensSeni velikosti
promitaného obrazu.

RETURN (Zpét)

Obnoveni piivodni velikosti
zvétSeného obrazu.

Podrobné informace - viz ,,ZvétSeni
obrazu” na stran¢ 32.

Varovné informace na zadni strané dalkového ovladace

Laserovy paprsek je viditelny. Pro jeho trvaly vystup je nutné drZet

stisknuté tlacitko ,,LASER (Laserové ukazovatko)”.

Laserové ukazovatko nenf hracka. Rodice by si méli uvédomovat

nebezpecnost laserového zafeni a uklddat tento ddlkovy ovlada¢ mimo dosah déti.

Pro bezpecnou funkci laserového ukazovitka si pfectéte informace na varovném Stitku na
zadni stran¢ vaseho ddlkového ovladace.
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Efektivni provozni dosah dalkového ovladace

Senzory infracerveného dalkového ovladace jsou umistény v predni a zadni ¢asti
projektoru. Aby dalkovy ovlada¢ pracoval spravng, je tieba jej drzet kolmo v dhlu do +/-30
stupnit vi¢i senzoriim infra¢erveného délkového ovladace na projektoru. Vzdalenost mezi
dalkovym ovladacem a senzory by neméla piesdhnout 6 metra.

Mezi dalkovym ovladacem a senzory infracerveného signdlu na projektoru nesmi byt zadné
prekazky, které by mohly prekdZet infracervenému paprsku.

6m } : ——’_‘_' \\ - \

Baterie dalkového ovladace

1. Pro otevfeni krytu prostoru pro baterie otocte ovlada¢ zadni stranou nahoru, zatlacte
na vyrazenou Sipku na krytu a posuiite jej ve vyobrazeném sméru. Kryt sejméte.

2. Vyjméte baterie (pokud je to nutné) a vlozte dvé baterie velikosti AAA. Dodrzujte
polaritu vyobrazenou v prostoru pro baterie. Polarita baterii musi souhlasit se

znackami polarity ve spodni ¢asti prostoru pro baterie.
3. Kryt nasad’te zpét a zasuiite jej do spravné polohy. Kryt by mél zacvaknout.

& . Nenechavejte dalkovy ovladac a baterie na mistech s vysokou teplotou nebo vihkosti,
jako napf¥. kuchyné, koupelna, sauna nebo zavieny automobil.

. Baterii nahrad’te pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporucuje vyrobce
baterie.

. Pouzité baterie zlikvidujte podle pokynt vyrobce a nafizeni platnych ve vasi oblasti.
. Nikdy nehazejte baterie do ohné. Jinak hrozi nebezpeci vybuchu.
. Jestlize jsou baterie vybité nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ del$i dobu pouzivat,

vyjméte z néj baterie, aby nedoslo k poSkozeni dalkového ovladace unikem elektrolytu
z baterie.
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@ Umisténi projektoru

Volba umisténi
Vas projektor je zkonstruovan tak, aby mohl byt nainstalovan ve 4 moznych umisténich:
Na podlahu pred projekéni platno.
Pod strop pted projekéni platno.
Na podlahu za projekéni platno.
Pod strop za projekéni plétno.

Rl S

1. Na podlaze pi‘ed projekénim platnem
Zvolte toto umisténi, chcete-1i mit projektor postaven
v blizkosti podlahy pied projekénim platnem. Toto je

nejbéZnéjsi zplisob umisténi projektoru z divodu
rychlého nastaveni a pfenosnosti.

11. Pod stropem pi‘ed projekénim platnem

Zvolte toto nastaveni, chcete-1i mit projektor zavésen
obracen¢ pod strop pied projekénim platnem.

Pro montaz projektoru pod strop si u svého prodejce
porid’te sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop.

Po zapnuti projektoru nastavte [E] v nabidce
,»Zdroj” > , Zrcadlové prevraceni”.

II1. Na podlaze za projekénim platnem

Zvolte toto umisténi, chcete-1i mit projektor postaven
v blizkosti podlahy za projekénim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potfebovat specidlni
projekéni platno pro zadni projekci. %ﬂ-

Po zapnuti projektoru nastavte [E v nabidce

»»Zdroj” > ,,Zrcadlové prevraceni”.

IV. Pod stropem za projekénim platnem

Zvolte toto umisténi, chcete-1i mit projektor zavésen %
obracen¢ pod strop za projekénim platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potfebovat specidlni

projekeni platno pro zadni projekci a sadu BenQ pro

montaz projektoru pod strop.

Po zapnuti projektoru nastavte [ v nabidce
,»»Zdroj” > ,,Zrcadlové prevraceni”.

V zévislosti na uspofadani mistnosti nebo osobnich preferencich se rozhodnéte, které
umisténi instalace si vyberete. Vezméte v tivahu velikost a polohu projekéniho pldtna,
umisténi vhodné sitové zasuvky, stejné jako umisténi a vzdalenost mezi projektorem
a dalSimi zafizenimi.

Umisténi projektoru
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Bezpecnostni pokyny pro montaz projektoru pod
strop

ProtoZe chceme, abyste byli s vasim projektorem BenQ spokojeni, musime vas upozornit na
nékteré bezpecnostni aspekty, jejichz cilem je zabranit poranéni osob nebo poskozeni
majetku.

Pokud se rozhodnete namontovat projektor pod strop, diirazné vam doporucujeme pouZit
vhodnou sadu BenQ pro montaZ projektoru pod strop a také vds prosime o zajisténi fadné
a bezpecné instalace.

JestliZe pouZijete sadu pro montaz projektoru pod strop od jiného vyrobce, nez je BenQ,
vystavujete se nebezpeci padu projektoru ze stropu na zem v disledku nevhodného
ptipevnéni za pouziti nespravného typu nebo délky Sroubkii.

Sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop muiZete ziskat v misté, kde jste zakoupili sviij
projektor BenQ. BenQ rovnéz doporucuje, abyste si zakoupili samostatny bezpecnostni
kabel kompatibilni se zimkem Kensington a pevné jej pripevnili k otvoru pro zimek
Kensington na projektoru a k zdkladné konzoly pro montaz pod strop. Toto opatieni slouzi
jako sekundérni zabezpeceni projektoru pro piipad, Ze by se jeho pfipevnéni k montazni
konzole uvolnilo.

Umisténi projektoru



Ziskani pozadované velikosti promitaného obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekénimu platnu, nastaveni zvétSeni obrazu
(zoom) a format videosignalu jsou faktory, které ovliviiuji velikost promitaného obrazu.

Maximaln{ (pfirozené) rozliSeni projektoru je 1024 x 768 pixelli, cemuz odpovidd pomér
stran 4 ku 3 (uvadén jako 4:3). Aby bylo moZno promitat cely obraz s pomérem stran 16:9
(8irokothly obraz), umoziuje projektor zménu velikosti a méfitka Sirokothlého obrazu na

Sitku obrazu s pfirozenym pomérem stran. Vysledkem je proporcionalné mensi vyska
ekvivalentni 75 % vysky obrazu projektoru pfi pfirozeném poméru stran.

O 208
O O O O
Obraz s pomérem stran 16:9 se zménénym

méfitkem uvnitf zobrazovaci plochy
s pomérem stran 4:3

Obraz s pomérem stran 4:3 uvnitt
zobrazovaci plochy s pomérem stran 4:3

Pfi tomto zptisobu zobrazeni se u obrazu s pomérem stran 16:9 nevyuZzije 25 % vysky
obrazu, ktera by byla zobrazovand projektorem pii poméru stran 4:3. Nevyuzita ¢ast se
zobrazi jako tmavé (neosvétlené) pruhy podél horni a spodni (vzdy 12,5 % vysky ve
svislém sméru) ¢4sti zobrazovaci plochy pro projekci s pomérem stran 4:3 kdykoliv, kdyZ je

obraz s pomérem stran 16:9 se zménénym méfitkem zobrazen ve svislém stiedu
zobrazovaci plochy pro projekci s pomérem stran 4:3.

Pii ur¢ovéni polohy projektoru byste méli vzit v ivahu zamyslené pouZiti a poméry stran
vstupniho signélu. VSechny vstupy (jiné nez komponentni video, pfi kterém je na vstupu
signdl s pomérem stran 16:9) budou zobrazovat obraz v poméru stran 4:3 (a budou
vyzadovat dal$ich 33 % vysSky zobrazeni ve srovndni se zobrazovaci plochou obrazu pro
projekci s pomérem stran 16:9 se zménénym métitkem).

(5 DULEZITE UPOZORNENI: Nevolte neménnou polohu projektoru pfizptsobenou projekci
s pomérem stran 16:9 v pripadé, ze nékdy budete potiebovat zménit vstup (zvolit jiny vstup,
nez je kompozitni video, pfi kterém je pfivadén signal s pomérem stran 16:9).
Projektor by mél byt vzdy umistén tak, aby byl ve vodorovném sméru rovny (napf. na sttil)
a aby byl kolmy (90° pravothly ¢tverec) k vodorovnému stiedu projekéniho platna. To
zabranuje zkreslen{ obrazu zptsobené projekci pod thlem (nebo projekei na povrchy pod
uhlem).

Moderni digitalni projektory nepromitaji pfimo vpfed (jako tomu bylo napf. u star§ich
kotoucovych filmovych projektort). Namisto toho jsou digitdlni projektory zkonstruovany
tak, aby promitaly pod Ghlem sméfujicim nepatrné nahoru nad vodorovnou rovinou
projektoru. Je tomu tak proto, aby mohl byt projektor pohotové postaven na stil a promitat
piimo vzhiru na projekéni platno umisténé tak, Ze spodni okraj projekéniho pldtna je nad
urovni stolu (a kazdy v mistnosti bude diky tomu na projekéni platno vidét).

Pokud je projektor namontovéan pod strop, musi byt obrdacen vzhiru nohama tak, aby
promital pod dhlem sméfujicim nepatrné dolu.

Z obréazku na strané 21 je patrné, Ze tento typ projekce zpusobuje svislé posunuti spodniho
okraje promitaného obrazu vzhledem k vodorovné roviné projektoru. Pfi montazi pod strop
se to tyka horniho okraje promitaného obrazu.

Pfi presouvani projektoru do vétsi vzdalenosti od projekéniho platna velikost promitaného
obrazu vzrustd a imérné se zvétsuje také svislé posunuti.

Pfi urovani polohy projekéniho platna a projektoru musite pocitat jak s velikosti
promitaného obrazu, tak i se svislym posunutim, které jsou pifmo imérné projekcni
vzdélenosti.
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Spole¢nost BenQ sestavila tabulku pro rizné velikosti projekénich platen s pomérem stran
4:3, ktera vam pomtiZe urcit idedlni umistén{ projektoru. Je nutno se zamyslet nad dvéma
rozméry - kolmou vodorovnou vzdalenosti od stfedu projekéniho platna (projekeni
vzdalenost) a vyskou svislého posunuti projektoru od vodorovného okraje projekéniho
platna (offset).

Jak urc¢it polohu projektoru pro danou velikost
projekéniho pldtna

1. Vyberte velikost projekéniho platna.

2. Podivejte se do tabulky a v levém sloupci s oznagenim ,,Uhlopficka projekéniho
platna 4:3” najdéte nejblizsi hodnotu, ktera odpovida velikosti vaseho projekéniho
pldtna. V pravém sloupci s oznacenim ,,Primér” najdéte odpovidajici primérnou
vzdalenost. Toto je projek¢ni vzdalenost.

3. Ve stejném fadku se podivejte na sloupec umistény vpravo a zapiste si hodnotu
,».Svislého posunuti”. Tim ur¢ite findln{ svislé posunuti umisténi projektoru vzhledem
k okraji projek¢niho platna.

4. Doporucend poloha projektoru je sefizena kolmo k vodorovnému stfedu projekéniho
platna ve vzdélenosti od projekéniho platna urcené ve vySe uvedeném kroku 2
a s posunutim o hodnotu uréenou ve vyse uvedeném kroku 3.

Pokud naptiklad pouZivate 120palcové projekeni pltno, je priimérnd projekéni vzddlenost

4432 mm a svislé posunuti je 302 mm.

Pokud umistite projektor do odlisné polohy (neZ je ta doporucena), budete jej muset
naklonit dold nebo nahoru, aby se obraz na projekénim platné vystiedil. V takovych
situacich nastane urcité zkreslen{ obrazu. Pro opravu tohoto zkresleni pouZijte funkci
lichobéZnikové korekce (Keystone). Podrobné informace - viz ,,Korekce lichobéZnikového
zkresleni” na strané 34.

Jak urcit doporucenou velikost projek¢éniho pldtna pro
danou vzdélenost

Tuto metodu miZete pouzit v situaci, kdy jste si koupili projektor a radi byste védeli, jaka
velikost projekéniho platna je vhodnd pro vasi mistnost.

Maximadln{ velikost projek¢niho pldtna je omezena fyzickym prostorem dostupnym
v mistnosti.

1. Zméite vzdalenost mezi projektorem a mistem, kde chcete umdstit projekéni platno.
Toto je projekéni vzdalenost.

2. Podivejte se do tabulky a najdéte ve sloupci s primérnou vzddlenosti od projekéniho
platna oznaceném jako ,,Primér” nejblizsi hodnotu, ktera odpovida vasemu méfeni.
Zkontrolujte, zda je naméfend vzdalenost v rozmezi min. a max. vzdalenost{
uvedenych po obou strandch primérné hodnoty vzdalenosti.

3. Pomoci této hodnoty najdéte vlevo na daném fadku v tabulce piisluSnou thlopiicku
projekéniho pldtna. Je to velikost obrazu promitaného projektorem pii dané projekéni
vzdalenosti.

4. Ve stejném radku se podivejte na sloupec umistény vpravo a zapiste si hodnotu
,»vislého posunuti”. Tim urcite findlni umisténi projek¢niho platna vzhledem
k vodorovné roviné projektoru.

Priklad: Pokud je projekéni vzdalenost 4,8 m (4800 mm), nejblizsi hodnota ve sloupci
,.Primeér” je 5089 mm. Této hodnoté odpovida dhlopiicka projekéniho platna 3500 mm
(3,5 m). Jestlize mate moznost ziskat pouze projekéni pltna britskych rozmérd, jsou jako
velikosti projekénich plten u pldtna 3,5 m uvedena 10” a 12” projekéni platna.

Umisténi projektoru



V takovém piipadé je tieba umistit projektor do vzdédlenosti mensi nez 4,8 m, aby velikost
obrazu odpovidala 10” projekénimu platnu, nebo do vétsi vzdalenosti, aby velikost obrazu
odpovidala 12” projekénimu platnu. Projektor Ize sefidit (prostfednictvim nastaveni zoomu)
pro zobrazeni u téchto rtiznych velikostech projekéntho platna pfi dané projek&ni
vzdalenosti. Uvédomte si prosim, Ze tato riznd projek¢ni pldtna maji rizné hodnoty
svislého posunuti.

Maximalni zvétseni Minimalni zvétSeni
| | . Projekéni platno
:""""', :""t::«: * Stied objektivu
I I | - I
P el :
Posunuti I

I
Vzdalenost projekce

Uhlopricka Vzdalenost od projekéniho platna vmm  Svislé posunuti
projekéniho platna vV mm
4:3
Stop Palci mm  Min.délka Primér Max. délka
(max. zvétSeni) (min. zvétSeni)

48 1219 1652 1773 1893
1500 2033 2181 2329 149
5 60 1524 2065 2216 2367 151
6 72 1829 2479 2659 2840 181
2000 2710 2908 3106 198
7 84 2134 2892 3102 3313 211
8 96 2438 3305 3546 3787 241
2500 3389 3635 3882 248
9 108 2743 3718 3989 4260 272
3000 4066 4362 4659 297
10 120 3048 4131 4432 4733 302
3500 4743 5089 5435 347
12 144 3658 4957 5318 5680 362
4000 5421 5816 6212 396
15 180 4572 6196 6648 7100 453
5000 6776 7270 7765 495
18 216 5486 7436 7978 8520 543
6000 8132 8725 9317 594
25 300 7620 10327 11080 11833 754

(S Z davodu odchylek optickych komponent existuje mezi témito hodnotami tolerance 3 %.
BenQ doporucuje: Pokud chcete instalovat projektor na stalé misto, ovéite si nejprve
zkouskou pozadovanou velikost obrazu a vzdalenost projektoru. To vdm umozni spravné urcit
spravné misto pro instalaci projektoru.
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@ Pripojeni

Pii pripojovani zdroje signdlu k projektoru se ujistéte, Ze:

1. Jsou pted zahdjenim jakéhokoli zapojovani vypnuta vSechna zatizeni.
2. Pouzivéte pro jednotlivé zdroje spravné signdlové kabely.
3. Jsou kabely pevné zasunuty.

(3 V nize uvedenych pfikladech pfipojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely soucasti
prislusenstvi projektoru (viz ,,Obsah baleni pfi dodavce” na strané 10). Kabely jsou k dostani

v béznych prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

Ptipojeni pocitace nebo monitoru

22

Pfipojeni pocitace
Projektor je vybaven vstupnimi konektory VGA a DVI, které umoziuji pfipojeni projektoru
k pfenosnému nebo stolnimu pocitaci.

Kromé toho muiZete projektor pfipojit k pocitaci také pomoci USB kabelu, coZ umoZiuje
provadét strankovaci operace v aplikaci na PC nebo pfenosném pocitaci. (Viz ,,Operace
dalkového strankovani” na strané 38.)

Pro pripojeni projektoru k pienosnému nebo stolnimu pocitaci (pomoci
VGA kabelu nebo VGA -> DVI-A kabelu):

*  Pomoci VGA kabelu *  Pomoci VGA -> DVI-A kabelu

1. Najdéte dodavany VGA kabel 1. Najdéte VGA -> DVI-A kabel
a ptipojte jeden konec tohoto kabelu a pripojte VGA konec tohoto kabelu
k vystupnimu konektoru D-Sub na k vystupnimu konektoru D-Sub na
pocitaci. pocitaci.

2. Druhy konec VGA kabelu pfipojte 2. Prtipojte DVI konec tohoto VGA ->
k signdlovému vstupnimu DVI-A kabelu k signdlovému
konektoru D-Sub/Comp. In na vstupnimu konektoru DVI-I na
projektoru. projektoru.

3. Jestlize chcete pouzivat funkci dalkového strankovani (viz ,,Operace dalkového
strdnkovani” na strané 38), najdéte doddvany USB kabel a pfipojte jeho vétsi
konec k portu USB na pocitaci a mensi konec ke konektoru USB na projektoru.

4. Pokud si ptejete vyuZivat pii svych prezentacich reproduktory projektoru, najdéte

vhodny kabel audio a pfipojte jeden konec tohoto kabelu k vystupnimu audio
konektoru na pocitaci a druhy konec tohoto kabelu pfipojte ke konektoru PC

Audio na projektoru.

Po pfipojeni Ize zvuk ovladat pomoci ddlkového ovladace (Hlasitost +/-) nebo
nabidek na projekéni plose (OSD). Podrobné informace - viz ,,Hlasitost”,
,»Vysky”, ,,Hloubky” a ,,Ztlumit” na stran¢ 45.
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Findlni pfipojeni by mélo byt shodné s pfipojenim zobrazenym na nésledujicim obrazku:

PFenosny nebo stolni
pocitac

Kabel VGA ->
_DVI-A

«K bel VGA
ot}

« Kabel USB

e
- Kabel PC
audio

D-Sub/Comp. In

3o 6

PC Audio

ool

-4
|

( V pripadé, ze pfipojujete pocitace Macintosh, budete potiebovat adaptér pro pocitace

Mac (volitelné prislusenstvi).

. Velké mnozstvi pfenosnych pocitaci nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video
porty. Pro zapnuti/vypnuti externiho zobrazeni se obvykle pouziva skupina tlacitek jako
napi. FN + F3 nebo CRT/LCD. Vyhledejte na pfenosném pocitaéi funkéni tlacitko
oznacené jako CRT/LCD nebo funkéni tlaitko se symbolem monitoru. Stisknéte
soucasné FN a oznacené funkéni tlacitko. Informace o kombinacich klaves prenosného
pocitace najdete v dokumentaci k prenosnému pocitaci.
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Pfipojeni monitoru

Budete-li chtit zobrazovat svou prezentaci kromé projekéniho plochy rovnéz zblizka na
obrazovce monitoru, miZete ndsledujicim zptisobem prostiednictvim VGA -> DVI-A
kabelu pfipojit konektor signdlového vystupu RGB na projektoru k externimu monitoru:

Pro pripojeni projektoru k monitoru (pomoci VGA kabelu nebo VGA ->
DVI-A kabelu):

. Pomoci VGA kabelu: . Pomoci VGA -> DVI-A kabelu:

Poznamka: Monitor musi byt vybaven
vstupnim konektorem DVI.

1. Pripojte projektor k pocitaci zptisobem popsanym v Casti ,,Pfipojeni pocitace” na

strané 22.

pfipojte k vystupnimu konektoru

2. Najdéte vhodny VGA kabel (pouze Najdéte VGA -> DVI-A kabel
ten, ktery je soucasti dodavaného a pripojte DVI konec tohoto kabelu
pfislusenstvi) a pfipojte jeden konec ke vstupnimu konektoru DVI na
tohoto kabelu ke vstupnimu monitoru.
konektoru D-Sub na monitoru. VGA konec tohoto kabelu pfipojte
3. Opacny konec tohoto kabelu k vystupnimu konektoru D-Sub Out

na projektoru.

D-Sub Out na projektoru.

Findlni pfipojeni by mélo byt shodné s pfipojenim zobrazenym na nésledujicim obrazku:

Prenosny nebo
stolni poc¢ita¢

Kabel VGA

et

, _ Kabel VGA _

<mion a re\eOG d
D merver i
I} D?/I-eA = (VGA)I

Vystup D-Sub je funkéni pouze tehdy, kdy?Z je k projektoru piipojen vhodny vstup D-Sub.
Ujistéte se, Ze projektor neni pfipojen k pocitaci prostfednictvim konektoru DVI, ale
prostiednictvim konektoru D-Sub/Comp. In.

24 Pripojeni



we . Ve w/ Ve . . d
Pfipojeni zafizeni s video signdlem
Vas projektor mtizete ptipojit k riznym zafizenim, kterd jsou zdrojem video signdlu a ktera
disponuji kterymkoliv z ndsledujicich vystupnich konektori:

. DVI,
. Komponentni video,
. S-Video,

. Video (kompozitni).

Staci pouze (pomoci jednoho z vySe uvedenych zptisobu pfipojeni) pfipojit projektor

k zafizent, které je zdrojem video signalu; kazdy z téchto zpuisobt vSak zajistuje rozdilnou
kvalitu obrazu a zvuku. Zpisob, ktery zvolite, bude s nejvétsi pravdépodobnosti zaviset na
dostupnosti vhodnych konektort jak na projektoru, tak i na zaf{zent, které je zdrojem video
signalu - viz nésledujici popis:

Nejlepsi kvalita obrazu a zvuku

Nejlepsi zpusob propojeni je prostfednictvim konektoru DVI, pokud je vase zaf{zeni timto
konektorem vybaveno. Podle typu DVI konektoru, kterym je vaSe zafizeni vybaveno, si
miiZete vychutnat digitdlni nebo $pi¢kovy analogovy obraz.

Podrobné informace o pfipojeni projektoru k DVI zafizeni - viz ,,Pfipojeni DVI zatfizeni” na
stran¢ 26.

Pokud vase zatizeni neni vybaveno konektorem DVI, je nejlepsi mozZnosti pfipojit zafizen{
k projektoru prostiednictvim kabelu komponentni video (neplet'te si prosim s pojmem
kompozitn{ video). ProtoZe u digitalnich TV tunerd a DVD piehravaci je vystup
komponentni video zcela béZny, méli byste tento zptisob pfipojeni (pokud je u vaseho
zafizeni k dispozici) pouZivat pfednostn€ namisto pfipojeni prostfednictvim konektoru
S-Video (kompozitni) nebo Video.

Viz ,,Pfipojeni zafizeni s komponentnim video signdlem” na strané 27, kde najdete
informace o pfipojeni projektoru k zafizeni se signdlem komponentni video.

Lepsi kvalita obrazu a zvuku

Zpusob ptipojeni prostfednictvim konektoru S-Video zajist'uje analogové video vyssi
kvality, neZ je tomu u standardniho kompozitniho video signdlu. Pokud zafizeni, které je
zdrojem video signalu, disponuje jak vystupnim konektorem Video, tak i konektorem
S-Video, méli byste zvolit S-Video.

Viz ,,Pfipojenf zafizeni se signdlem S-Video” na stran¢ 28, kde najdete informace
o pfipojeni projektoru k zafizeni se signdlem S-Video.

Nejméné kvalitni obraz a zvuk
Kompozitni video je analogovy video signdl, jehoz pouziti skyta naprosto piijatelné

vysledky, avSak z projektoru lze ziskat i optimalnéjsi obraz. Pfi pfipojeni prostiednictvim
tohoto signdlu je kvalita obrazu a zvuku nejhorsi ze vSech zde popsanych dostupnych

zpusobd.

Viz ,,Pfipojeni zafizeni s kompozitnim video signdlem” na stran¢ 29, kde najdete informace
o pripojeni projektoru k zafizenf se signdlem kompozitni video.

Pripojeni zvuku

Projektor je vybaven dvéma vestavénymi reproduktory, jejichz tkolem je zajiStovat
zakladni zvukové funkce pfi datovych prezentacich pro obchodni tcely. Neni uréen
k reprodukci zvuku, kterou byste ocekdvali u domdciho kina.

Pokud vlastnite samostatny zvukovy systém, budete pravdépodobné pfipojovat zvukovy
vystup zafizeni, které je zdrojem video signdlu, k tomuto zvukovému systému namisto
pripojeni k projektoru.
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Pfipojeni zvukového signdlu zobrazené na nésledujicich obrazcich je uvedeno pouze pro
informaci. Pokud mate k dispozici jiny zvukovy systém nebo pokud neni reprodukce zvuku
vyzadovéna, nemusite zvukovy signdl k projektoru pfipojovat.

Ptipojeni DVI zatizeni

Projektor je vybaven vstupnim konektorem DVI-I, ktery umoZiiuje ptipojit DVI zafizent,
jako napt. DVD prehrdavac, nebo VGA zafizeni, jako napf. pfenosny nebo stolni pocitac.

Existuji tii typy DVI konektorti: DVI-A, DVI-D a DVI-I. Konektor DVI-I je vestavény
konektor, ktery podporuje oba formaty: DVI-A a DVI-D.

Format DVI-A se pouziva pro pfenos DVI signdlu na analogové (VGA) zobrazeni nebo
obrdcené. Ackoliv dochdzi ke zhorSen{ kvality signdlu kvili jeho konverzi, je kvalita obrazu
vys$$i nez u standardniho VGA ptipojeni.

Format DVI-D se pouZziva pro ptenos digitdlniho signalu na digitalni zobrazeni bez
konverze signalu. Diky svym jedine¢nym vlastnostem poskytuje digitalni propojeni
rychlejsi a vyssi kvalitu obrazu nez analogové propojeni.

Formaty DVI-A a DVI-D nelze vzajemné zaménovat. Konektor s formatem DVI-A
nemizZete propojit s DVI-D zafizenim. Pfed koupi kabelu si zjistéte typ propojeni. Nebo si
muZete koupit DVI-I kabel, ktery lze vyuZit u jakéhokoliv typu DVI propojeni.

Zjistéte, zda je na zatizeni k dispozici volny vystupni DVI nebo VGA (D-Sub) konektor:
Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.
Pokud ne, budete muset znovu vyhodnotit, ktery zptsob lze pro pfipojeni zafizeni pouZit.

Pripojeni projektoru k DVI zaiizeni pomoci DVI kabelu:
(3 Informace o pfipojeni DVI zafizeni k pocitaci pomoci VGA -> DVI-A kabelu - viz ,,Pfipojeni
pocitace” na strané 22.
1. Najdéte DVI (DVI-D nebo DVI-I) kabel a ptipojte jeden konec tohoto kabelu
k vystupnimu konektoru DVI na zafizeni.

2. Druhy konec tohoto kabelu ptipojte k vstupnimu konektoru DVI-I na projektoru.
3. Pokud si pfejete vyuZivat pfi svych prezentacich reproduktory projektoru, najdéte
vhodny kabel audio a pfipojte jeden konec tohoto kabelu k vystupnim audio

konektortim na video zafizen{ a druhy konec tohoto kabelu pfipojte ke konektorim
Audio L/R na projektoru.
Po pfipojeni 1ze zvuk ovlddat pomoci ddlkového ovladace (Hlasitost +/-) nebo
nabidek na projek¢ni plose (OSD). Podrobné informace - viz ,,Hlasitost”, ,,Vysky”,
-Hloubky” a ,,Ztlumit” na stran¢ 45.

Findlni pfipojeni by mélo byt shodné s pfipojenim zobrazenym na ndsledujicim obrazku:

AV zafizeni Kabel DVI-D nebo DVI-I

USB_ pcAu

ofoJolmKe;

Kabel audio
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Ptipojeni zatfizeni s komponentnim video signalem

Zjistéte, zda na zafizeni, které je zdrojem video signdlu, nenf{ k dispozici sada nepouzitych
vystupnich konektorti Komponentni video:

. Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.

. Pokud ne, budete muset znovu vyhodnotit, ktery zptisob lze pro pfipojeni zafizeni
pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zafizeni, které je zdrojem signadlu Komponentni video:

1. Najdéte adaptérovy kabel Komponentni video -> VGA (D-Sub) (volitelné
piislusenstvi) a pfipojte konec se 3 konektory typu RCA k vystupnim konektorim
Komponentni video na zafizeni, které je zdrojem video signdlu. Barva zastréek musi
odpovidat barve konektord; zelend -> zelend, modra -> modra, ¢ervend -> Cervena.

2. Druhy konec adaptérového kabelu Komponentni video -> VGA (D-Sub)

(s konektorem typu D-Sub) pfipojte ke konektoru D-Sub/Comp. In na projektoru.

3. Pokud si pfejete vyuZzivat pfi svych prezentacich reproduktory projektoru, najdéte

vhodny kabel audio a pfipojte jeden konec tohoto kabelu k vystupnim audio
konektoriim na video zafizeni a druhy konec tohoto kabelu pfipojte ke konektorim
Audio L/R na projektoru.
Po ptipojeni 1ze zvuk ovlddat pomoci ddlkového ovladace (Hlasitost +/-) nebo
nabidek na projekéni plose (OSD). Podrobné informace - viz ,,Hlasitost”, ,,Vysky”,
,.Hloubky” a ,,Ztlumit” na stran¢ 45.

Findlni pfipojeni by mélo byt shodné s pfipojenim zobrazenym na nésledujicim obrazku:

Adaptérovy kabel
Komponentnivideo
-> VGA (D-sub)

AV zafizeni

V piipadé pripojeni projektoru k tuneru High Definition TV (HDTV) jsou podporovany
nasledujici normy:

. 4800 . 480p
. 576i . 576p
«  720p (50/60 Hz) «  1080i (50/60 Hz)

(o Komponentni video je jediny video vystup, ktery dodava pfirozeny obraz s pomérem
stran 16:9.

. Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi

pozadovany obraz, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pripojeny signalové kabely.
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Ptipojeni zatizeni se signdlem S-Video
Zjistéte, zda je na zafizeni, které je zdrojem video signalu, k dispozici vystupni konektor
S-Video:
. Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.
. Pokud ne, budete muset znovu vyhodnotit, ktery zptisob lze pro pfipojeni zafizeni
pouzit.
Postup ptipojeni projektoru k zaiizeni, které je zdrojem signdlu S-video:

1. Najdéte kabel S-Video (doplikové piislusenstvi) a pfipojte jeden jeho konec
k vystupnimu konektoru S-Video na zafizeni, které je zdrojem video signalu.

2. Opacny konec kabelu S-video prfipojte ke konektoru S-VIDEO na projektoru.

3. Pokud si pfejete vyuZivat pfi svych prezentacich reproduktory projektoru, najdéte

vhodny kabel audio a pfipojte jeden konec tohoto kabelu k vystupnim audio
konektortim na video zafizen{ a druhy konec tohoto kabelu pfipojte ke konektorim
Audio L/R na projektoru.
Po pfipojeni 1ze zvuk ovlddat pomoci ddlkového ovladace (Hlasitost +/-) nebo
nabidek na projekéni plose (OSD). Podrobné informace - viz ,,Hlasitost”, ,,Vysky”,
-Hloubky” a ,,Ztlumit” na stran¢ 45.

Findlni pfipojeni by mélo byt shodné s pfipojenim zobrazenym na ndsledujicim obrazku:

AV zafizeni —
Kabel S-Video | “o2°
’ <m @D ((IE]D e———

L USB_ pe Audio

e LgegEe

Kabel audio

(= Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadovany obraz, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pripojeny signalové kabely.

. Pokud jste mezi projektorem a zafizenim, které je zdrojem signalu S-video, jiz vytvorili
pFipojeni prostrednictvim konektoru Komponentni video, nemusite toto zarizeni
pripojovat prostiednictvim konektoru S-Video - vytvorili byste tim zbyte¢né druhé
pripojeni s nizsi kvalitou obrazu a zvuku. Podrobné informace - viz ,,Pfipojeni zafizeni
s video signalem” na strané 25.
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Ptipojeni zatfizeni s kompozitnim video signalem

Zjistéte, zda je na zafizeni, které je zdrojem video signélu, k dispozici sada nepouzitych
vystupnich konektorti Kompozitni video:

. Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.

. Pokud ne, budete muset znovu vyhodnotit, ktery zptisob lze pro pfipojeni zafizeni
pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zafizeni, které je zdrojem signalu Kompozitni video:

Pokud chcete vyuZzivat reproduktory projektoru:

1. Najdéte kabel Audio/Video a pripojte konec se 3 konektory typu RCA k vystupnim
konektorim Audio (R/L)/Video na zafizent, které je zdrojem video signdlu. Barva
zastréek musi odpovidat barvé konektorti; zelend -> zelend, modrd -> modr4, ¢ervena
-> ¢ervend.

2. Druhy konec kabelu Audio/Video pfipojte ke konektortiim Audio (R/L)/Video na
projektoru. Barva zéstréek musi odpovidat barvé konektorti; zelend -> zelend, modra -
> modra, ¢ervena -> Cervena.

Po ptipojeni 1ze zvuk ovladat pomoci dalkového ovladace (Hlasitost +/-) nebo
nabidek na projekéni plose (OSD). Podrobné informace - viz ,,Hlasitost”, ,,Vysky”,
.Hloubky” a ,,Ztlumit” na strané 45.

Pokud chcete zobrazovat pouze obraz,

1. Najdéte Video kabel a pfipojte jeden jeho konec k vystupnimu konektoru Video na
zafizeni, které je zdrojem video signalu.
2. Opacny konec kabelu Video piipojte ke konektoru Video na projektoru.

Findlni pfipojeni by mélo byt shodné s pfipojenim zobrazenym na nasledujicim obrazku:

AV zafizeni

“ -

Kabel Audio
(L/R)/Video

(= Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi
pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje
spravné. Zkontrolujte rovnéz, zda byly spravné pripojeny signalové kabely.

. Pripojeni prostiednictvim vstupi Kompozitni video musite provést pouze tehdy, kdyz

nejsou vstupy Komponentni video a S-Video k dispozici. Podrobné informace - viz
,,PFipojeni zafizeni s video signdlem” na strané 25.

Pripojeni 29



@ Ovladani

Uvedeni do provozu

1. Pripojte napajeci kabel do projektoru a do zasuvky
ve zdi. Zapnéte vypinac sitové zdsuvky (pokud se
pouzivd).

2. Sundejte krytku z objektivu. Pokud zlstane krytka
nasazend, mohla by se vlivem tepla generované¢ho
projekéni lampou zdeformovat.

3. Zapnéte hlavni sitovy vypina¢ projektoru.
Kontrolka ,,Power (Napajeni)” se rozsviti
oranZove.

4. Pro zapnuti pfistroje drzte stisknuté (na

2 sekundy) tlaéitko (V) (Zapnuti/vypnuti) na
dalkovém ovladaci nebo tlacitko ,,Power
(Hlavni vypinac)” na projektoru. Kontrolka
,Power (Napajeni)”” bude blikat zelenou
barvou a po zapnuti projektoru bude zelené
svitit.

Procedura spousténf trva ptiblizné 30 sekund

po stisknutf tlaéitka (*) (Zapnuti/vypnuti).
V pozdgjsi fazi spousténi se objevi vychozi
logo BenQ.

5. Zapnéte vSechna pfipojend zafizeni.

6.  Projektor zacne vyhledavat vstupni signaly. Aktualné vyhleddvany zdroj vstupniho
signalu se zobrazi v pravém spodnim rohu projekéni plochy. Vyhleddvani bude
pokracovat tak dlouho, nez dojde k detekci zdroje vstupniho signdlu.

Pozadovany vstupnf signdl miZete rovnéZ vybrat stisknutim tla¢itka ,,SOURCE
(Zdroj)” na projektoru nebo dilkovém ovladaci. Podrobné informace - viz ,,Pfepinani
vstupniho signdlu” na stran¢ 31.
(3 Pokud frekvence nebo rozliSeni vstupniho signalu piesahuje provozni rozsah projektoru,
zobrazi se na prazdné projekéni plose ,,0ut of Range (Mimo rozsah)”. Vyberte prosim vstupni

signal, ktery je kompatibilni s rozliSenim projektoru. Podrobné informace - viz ,, Tabulka
casovani” na strané 58.
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Prepinani vstupniho signélu

Projektor Ize ptipojit k n€kolika zafizenim
soucasné. Soucasné lze vSak na celé projekéni plose
zobrazit signdl pouze z jednoho zafizeni. Pro vybér
zdroje vstupniho signdlu stisknéte tlacitko
»SOURCE (Zdroj)” na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci. Nazev vybraného zdroje
vstupniho signdlu se po kazdém stisknutf tlacitka
zobrazi na 3 sekundy v pravém spodnim rohu
projekéni plochy.

Projektor je vybaven funkci obrazu v obraze (PIP),
kterd umoZziuje zobrazovat 2 rizné signdly
soucasné. Podrobné informace - viz ,,Pouzivani
funkce obrazu v obraze (PIP)” na stran¢ 39.

Urove jasu promitaného obrazu se bude p¥i ptepindni mezi riiznymi vstupnimi signaly
odpovidajicim zpisobem ménit. Datové (grafické) prezentace z ,,PC” pouZivaji vétSinou
statické snimky a jsou obecné jasnéjsi nez ,,Video”, pti kterém se pouZivaji vétSinou
pohyblivé snimky (filmy). Pfi pfepindni mezi riznymi zdroji vstupniho signalu je tfeba
nastavit podminky okolniho osvétleni pro dosaZeni nejlepsi kvality obrazu.

Typ vstupu ovliviiuje polozky dostupné v pfednastaveném rezZimu. Podrobné informace -
viz ,,Vybér pednastaveného rezimu” na strané 35.

Nastaveni obrazu
Nastaveni projekcniho thlu

Projektor je vybaven dvéma nastavitelnymi nozkami s rychlym odjisténim a dvéma zadnimi

nastavitelnymi nozkami. Tyto nastavitelné nozky méni vysku obrazu a projekeni thel.
Postup pfi nastaveni polohy projektoru:

1. Stisknéte tlacitka pro rychlé odjisténi
a zvednéte predni ¢ést projektoru. Po
vybéru poZadované polohy obrazu zajistéte
predni nastavitelné nozky pomoci tlacitek
pro rychlé odjiSténi.
& Béhem doby, kdy je lampa zapnuta, se nedivejte

do projektoru. Silné svétio lampy by mohlo
poskodit vas zrak.

Pri stisknuti tlacitek nastavitelné nozky budte
opatrni, protoze tato tlacitka se nachazi v blizkosti
otvort, ze kterych vystupuje horky vzduch.

2. Zadni nastavitelné nozky muzete
zaSroubovat nebo vySroubovat pro jemné
doladéni projekéniho thlu.

Pokud si pfejete nastavovaci nozku zasunout,

nadzvednéte projektor, stisknéte tlacitka pro

rychlé odjisténi a opatrné sniZte projektor do
pozadované polohy. Zasroubujte zadni
nastavitelné nozky opanym smérem.

Pokud neni projekéni plocha vici projektoru

kolmad, bude mit promitany obraz svisle lichobéznikovy tvar. Pro ndpravu této situace
nastavte pomoci ovladactho panelu projektoru nebo dalkového ovladace hodnotu
lichobéznikové korekce v nabidce ,,Displej”. Podrobné informace - viz ,,Korekce

lichobéznikového zkresleni” na strané 34.
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Automatické sefizeni obrazu

V nékterych piipadech je nutné optimalizovat
kvalitu obrazu. Stisknéte tlacitko ,,AUTO
(Automaticky)” na projektoru nebo délkovém
ovladaci. Béhem 3 sekund provede vestavéna
inteligentni funkce ,,Automatické sef{zeni”
ptizpisobeni hodnot ,,Frekvence” a ,,Casovani” tak,

aby byla zajiSténa nejvyssi kvalita obrazu.

Informace o zvoleném zdroji se na 3 sekundy
zobrazi v pravém spodnim rohu projekéni plochy.

(T3 V prabéhu funkce ,,AUTO (Automaticky)” bude
projekéni plocha prazdna.

Jemné dolad’ovani velikosti obrazu a svétlosti

1. Pomoci prstence pro zvétSeni/ 2. Poté zaostfete obraz otd¢enim
zmenSeni (zoom) pfizpusobte prstence pro zaostieni.
promitany obraz na poZadovanou ? ™y

velikost.

ZvétSeni obrazu

Pokud si potfebujete prohlédnout detaily na zobrazeném obrazu,
stisknéte tlaéitko ,,D. ZOOM + (Digitalni zoom)” na dalkovém
ovladaci pro zvétSeni obrazu. Kdy?Z stisknete tlacitko + znovu, obraz
se déle zvétSuje. Pomoci smérovych Sipek (A, ¥V, <€, P ) na
projektoru nebo ddlkovém ovladaci mliZete obraz posouvat.
Stisknutim tlacitka ,,D. ZOOM - (Digitalni zoom)” obraz zmensite.
Kdyz stisknete tlacitko - znovu, obraz se dale zmenSuje a nakonec
se zobraz{ opét v puivodn{ velikosti. Obraz mizZete rovnéZ zobrazit
v ptivodni velikosti stisknutim tlacitka ,,RETURN (Zpét)” na
dalkovém ovladaci.

OURCE D.ZOOM
RETURN

O

Vyskytuji se problémy?

Podrobné informace o problémech tykajicich se zobrazen{ - viz ,,Odstranovani zdvad” na
strané¢ 55.

32  Ovladani



Vybér poméru stran

,,Pomér stran” je pomér Sitky obrazu k vySce obrazu. VétsSina analogovych televizori

a pocitact md pomér stran 4:3, coZ je vychozi nastaveni tohoto projektoru, a digitalni
televizory maji pomér stran obvykle 16:9.

Pomeér stran promitaného obrazu lze zménit (nezaleZi na typu zdroje vstupniho signélu)
stisknutim tlacitka ,,ASPECT (Pomér stran)” na ddlkovém ovladaci. Vyberte pomér stran,
ktery odpovida formatu signdlu a pozadavkiim vaseho zobrazovactho zafizeni.

Pokud je vybrany zdroj vstupniho signdlu YPbPr, YCbCr, DVI-D, S-Video nebo Video,
jsou k dispozici dva forméty obrazu. Jednim stisknutim tla¢itka ,,ASPECT (Pomér stran)”
zobrazite aktudlni nastaveni a dal$im stisknutim tohoto tla¢itka zménite aktudln{ nastaveni.

Nebo v nabidce ,, - Obraz” vyberte polozku ,,Automatickd zména velikosti”

a stisknéte <€ Doleva/ P Doprava na projektoru nebo ddlkovém ovladaci pro piepindni
mezi dvéma polozkami.
(3~ Nanize uvedeném obrazku predstavuji $edé oblasti nezobrazované ¢asti obrazu a bilé oblasti

jsou zobrazované ¢asti obrazu.

1. 4:3: Prizpasobi obraz tak, Ze je zobrazovan ve stfedu obrazovky
s pomérem stran 4:3. Toto nastaveni je vhodné pro zobrazovaci O O
zatizeni s obrazovkou 4:3, jako napf. monitory pocitacu, Q
standardni televizory a DVD filmy ve formatu 4:3, protoZe obraz O O
neni zkresleny.

2. 16:9 (vychozi nastaveni): Pfizptisobi obraz tak, Ze je zobrazovan

ve stfedu obrazovky s pomérem stran 16:9. Toto nastavenf je O Q O
O O

vhodné pro zobrazovaci zatfizeni s obrazovkou 16:9, jako napf-.
televizory s vysokym rozlisenim (HDTV), protoZe obraz neni
zkresleny.

(3 Zdrojem obrazu s pomérem stran 16:9 je pouze vstup Komponentni video, je-li pfipojen
vhodny signal. Podrobné informace - viz ,,Pfipojeni zafizeni s komponentnim video signalem”
na strané 27 a ,,Ziskani pozadované velikosti promitaného obrazu” na strané 19.

Pokud je vybranym zdrojem vstupniho signalu analogovy RGB, DVI-A nebo DVI-D signl,
stisknutim tlacitka ,,ASPECT (Pomér stran)” zapnéte nebo vypnéte funkci automatické
zmény velikosti obrazu nebo vyberte pomér stran 16:9.

Jednim stisknutim tla¢itka ,,ASPECT (Pomér stran)” zobrazite aktudlni nastaven{
a dal$im stisknutim tohoto tla¢itka zménite aktudlni nastaveni. Nebo v nabidce

. - Obraz” vyberte polozku ,,Automaticka zména velikosti” a stisknéte <« Doleva/

» Doprava na projektoru nebo dilkovém ovladaci pro prepindni mezi tfemi polozkami:

1. Zapnuto: Toto je vychozi nastaveni{ projektoru. RozliSen{ pixell vstupniho signdlu je
konvertovano na ptirozené rozliSeni projektoru (1024 x 768). U vstupnich signalt
s niz§im rozliSenim jsou mezery v pixelech pred projekci automaticky interpolovany
na obraz. Tim se muZe zhorsit svétlost obrazu. Pokud je rozliSen{ zdrojového obrazu
stejné jako rozliSeni projektoru (1024 x 768), nem4 toto nastaveni Zadny ucinek.

2. Vypnuto: Obraz je promitdn v jeho plivodnim rozliSeni, bez konverze pixeld.
U vstupnich signdll s niz§im rozliSenim se bude promitany obraz zobrazovat jako
mens$i nez v pfipad¢é zmény jeho velikosti pro zobrazeni na celé plose. V ptipadé
potieby muzZete zvétsit velikost obrazu nastavenim zvétSeni obrazu (zoom) nebo
posunutim projektoru bliZe k projek¢ni plose. Po provedeni takovych nastaveni
budete mozna muset projektor znovu zaostfit.

3. 16:9: Prizpisobi obraz tak, Ze je zobrazovan ve stfedu obrazovky s pomérem stran

16:9.
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Optimalizace obrazu

Pro optimalizaci obrazu nastavte parametry obrazu bud’ pfimo pomoci tlacitek na
projektoru nebo dalkovém ovladaci, nebo zmeéiite nastaveni v nabidkach na projekéni plose
(OSD). Podrobné informace o ovladani nabidek na projekéni plose (OSD) - viz ,,Pouzivan{
nabidek” na strané¢ 42.

Nasledujici pokyny nejsou zavazné. Nemusite provadét kazdy krok. Zélezi na pozadované
kvalité obrazu.

Korekce lichobéznikového zkresleni

Lichobéznikové zkresleni se vyznacuje tim, Ze promitany obraz je v horni nebo spodni ¢asti
znatelné §irsi. Tato situace nastane v piipadé, Ze projektor nenf kolmy vii¢i projekéni plose.

Pro ndpravu tohoto stavu (kromé nastaveni
projek¢niho dhlu) budete muset toto zkresleni ru¢né
zkorigovat provedenim jednoho z ndsledujicich
krokui:

Stisknutim tlacitka <« Doleva/p Doprava na
projektoru nebo dalkovém ovladaci zobrazte
stavovy pruh s ndzvem ,,LichobéZnikova
korekce”. Stisknéte tlacitka B Doprava pro
zkorigovani lichobéznikového zkresleni v horni
Cdsti obrazu. Stisknéte tlacitko <« Doleva pro
zkorigovani lichobéznikového zkresleni ve

spodni ¢asti obrazu.
Stisknéte tlagitko ,, MENU (Nabidka)” na projektoru nebo ddlkovém ovladaci.

Zobrazte nabidku O ,Displej” > ,,Lichobéznikova korekce” a pomoci tlacitka

<« Doleva/p Doprava na projektoru nebo dalkovém ovladaci nastavte pozadovanou
hodnotu.

Napriklad:

Keystone NI ] 0 - Keystore Il 16

1. Stisknéte tlagitko P> Doprava na
projektoru nebo dalkovém ovladaci nebo:

2. Stisknéte tlagitko P> Doprava na
projektoru nebo dalkovém ovladaci pfi
zobrazené nabidce ,,Displej” >
,Lichobéznikova korekce”.

1. Stisknéte tlagitko <« Doleva na projektoru
nebo dalkovém ovladaci nebo:

2. Stisknéte tlaéitko < Doleva na projektoru
nebo dalkovém ovladaci pfi zobrazené
nabidce ,,Displej” > ,,Lichobéznikova
korekce”.

Keystone N o orekce P Keystone NN | +6
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Vybér prednastaveného rezimu

V projektoru je pfednastaveno nékolik aplikacnich rezimi, ze kterych
si miZete vybrat ten, ktery nejlépe vyhovuje provoznimu prostfed{

a typu obrazu zdroje vstupniho signélu. Pro vybér pozadovaného
rezimu stisknéte tlacitko ,, MODE (Rezim)” na didlkovém ovladaci.

K dispozici je nékolik nize uvedenych zobrazovacich reZimu pro rtizné
druhy signald.

Vstupni signal PC/DVI-A

Rezim pro prezentace (vychozi nastaveni): Je uréen pro

prezentace. V tomto rezimu je zvyraznén jas, aby se dosahlo sladéni s barvami PC

a notebooku.

Rezim Zivé barvy: Je dokonaly pro hranf her. Sytost a jas barev jsou dobie vyvédZeny.
Video rezim: Tento rezim je vhodny pro vychutnéni filmu v jejich pfirozenych
barvach.

Ekonomicky rezim: Tento rezZim pouZivejte pro snizeni hluku systému a sniZeni
spotieby energie o 20%. Zivotnost lampy se rovnéZ prodlouZ{ diky sniZeni svételného
vystupu.

Vstupni signal YPbPr/YCbCr/DVI-D/S-Video/Video

Rezim her: Vhodny pro hrani videoher typu gamebox v prostiedi béZné osvétleného
obyvaciho pokoje.

Video rezim: Diky své vyssi barevné teploté je tento rezim vhodny pro sledovani
filma v televizi.

Filmovy rezim: Vhodny pro vychutndvani filmi DVD nejlépe v prostiedi temného
(malo osvétleného) obyvaciho pokoje.

Ekonomicky rezim: Tento rezim pouZzivejte pro snizeni hluku systému a sniZen{
spotfeby energie o 20%. Zivotnost lampy se rovn&? prodlouZi diky sniZeni svételného
vystupu.
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Dalsi nastaveni

Pokud nejste spokojeni s kvalitou obrazu u pfednastavenych rezimi, miZete ruéné nastavit
nékteré parametry pomoci nabidek na projekéni plose (OSD).

Nastaveni jasu

Stisknéte tlacitko ,,MENU (Nabidka) na projektoru nebo ddlkovém ovladaci. Zobrazte

nabidku O »Displej” > ,,Jas” a pomoci tlacitka < Doleva/P» Doprava na projektoru
nebo dalkovém ovladaci nastavte poZadovanou hodnotu.

tmavsi je obraz. Tento parametr nastavte tak, aby se ¢erné oblasti obrazu jevily jako cerné
a aby zustaly viditelné podrobnosti v tmavych oblastech.

Nastaveni kontrastu
Stisknéte tlacitko ,,MENU (Nabidka)” na projektoru nebo dilkovém ovladadi. Zobrazte

nabidku O ,,Displej” > ,, Kontrast” a pomoci tlacitka <« Doleva/p Doprava na
projektoru nebo ddlkovém ovladaci nastavte poZadovanou hodnotu.

Cim vy$3i je tato hodnota, tim vy3§i je kontrast. PouZijte tuto poloZku pro nastaveni
maximdln{ drovné bilé po pfedchozim nastaveni polozky ,,Jas” tak, aby se obraz pfizpiisobil
vybranému vstupu a prostied{ pro sledovani.

30 ] 5

Vybér barevné teploty
Stisknéte tlacitko ,,MENU (Nabidka) na projektoru nebo dédlkovém ovladaci. Zobrazte

nabidku ,»Obraz” > ,,Barevna teplota” a pomoci tlacitka <« Doleva/p» Doprava
na projektoru nebo ddlkovém ovladaci nastavte poZadovanou hodnotu.

Cim vy$§i je tato hodnota, tim bude obraz zbarven vice do modra. Cim niz§i je tato hodnota,
tim bude obraz zbarven vice do Cervena.

Barevna teplota:

Existuje mnoho riznych odstint, které jsou pro rizné ucely povazovany za ,,bilou”. Jeden
z béZnych zplisobl vyjadieni bilé barvy je zndm jako ,,barevnd teplota”. Bild barva s nizkou
barevnou teplotou mé nadech do ¢ervena. Bild barva s vysokou barevnou teplotou ma
nddech do modra.
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Provoz v oblastech s velkou nadmotskou vySkou

Doporucujeme pouZzivat rezim velké nadmoiské vysky vSude tam, kde nadmortska vyska
presahuje 914 m (3000 stop) nebo kde je teplota vyssi nez 40 °C nebo kdekoliv pii
dlouhodobém pouzivani projektoru (> 10 hodin) bez vypnuti.

Pro aktivaci reZimu pro velkou nadmofskou vysku zobrazte nabidku ,,Ovladani” >

» Vysoka nadmoi‘ska vyska”, pomoci tlatitka < Doleva/ P Doprava na projektoru nebo
dalkovém ovladaci vyberte ,,Zapnuto”. Zobrazi se potvrzovaci zprava. Stisknéte tlacitko
»AUTO (Automaticky)”.
Doporucujeme pouzit rezim velké nadmorské vySky vybérem ,Zapnuto”,
pokud je projektor pouzivan ve vétsi nadmorské vysSce nez 900 m nebo pfi teploté
vy$8i nez 40 °C.

Chcete zapnout rezim velké nadmorské vysky?

utomaticky Ne A

Po dal$im zapnuti projektoru se zobrazi niZe uvedend zprdva jako pfipominka béhem
spousténi.

Soucasny stav

Rezim velké nadmoiské vysky Zapnuto

Tento rezim se pouziva pro ochranu projektoru pied extrémnim prostredim a mize
zpusobit, Ze se ventilator bude otacet vysokou rychlosti.

Provoz v rezimu velké nadmoiské vysky mize zptisobovat vétsi hluk z diivodu zvysené
rychlosti ventiltort, nutné pro zlepSeni celkového chlazeni a vykonnosti systému.

Mooz

Jestlize pouzivite tento projektor v jiném extrémnim prostiedi (s vyjimkou vyse uvedenych
podminek), miiZe jevit zndmky automatického vypindni, které slouZi k ochrané projektoru
pted piehtatim. V takovych piipadech byste méli aktivovat rezim velké nadmotské vysky
pro vyfeseni téchto problémil. Neznamend to vSak, Ze projektor miiZe pracovat za
jakychkoliv tvrdych nebo extrémnich podminek.

Osobni nastaveni nabidek na projek¢ni ploSe

Nabidky na projekéni plose (OSD) lze nastavit podle vasich pozadavkd. Nasledujici
nastaveni neovliviiuji nastaveni projekce, ovladani nebo vykonu.

. V polozce ,,Cas zobrazovani OSD” v nabidce ,,Ovladani” > ,,0SD (Nabidka na
projekéni ploSe)” 1ze nastavit Cas, po ktery zustane nabidka OSD zobrazena na
projekeni ploSe po poslednim stisknuti tlacitka. Rozsah nastaveni je 5 az 60 sekund
v krocich 5 sekund.

eV poloZce ,,Jazyk” v nabidce ,,Ovladani” Ize nastavit poZzadovany jazyk pro OSD
nabidky. Pomoci tlacitka <« Doleva/p Doprava na projektoru nebo dalkovém
ovladaci vyberte vas jazyk.

. V polozce ,,UZivatelské logo” v nabidce ,,Ovladani” > ,,Nastaveni” 1ze nastavit
pozadované logo, které se bude na projek¢ni plose zobrazovat pfi spousténi
projektoru.
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Zhasnuti obrazu

Aby bylo moZno obrétit pozornost divaku sledujicich
prezentaci na prednasejiciho nebo jina média, lze
stisknutim tlac¢itka ,,BLANK (Zhasnuti obrazu)”
vypnout promitany obraz. Béhem doby, kdy je obraz
skryty, se v pravém spodnim rohu projek¢ni plochy
zobrazi slovo ,,BLANK (Zhasnuti obrazu)”. Je-li
tato funkce aktivovdna béhem doby, kdy je pfipojen
audio vstup, budete i nadale slySet na pozadi zvuk.
Stisknutim jakéhokoliv tlacitka na projektoru nebo
dédlkovém ovladaci obnovite obraz.

V nabidce ,,Ovladani” > ,,Nastaveni” >

,,Doba zhasnuti obrazu’ miiZete nastavit dobu
zhasnuti obrazu, kterd zajisti automatické obnoveni
obrazu po uplynuti stanovené ¢asové periody v piipadé€, Ze uzivatel neprovede zadnou
operaci.

Neblokujte projekci projekéniho objektivu - pfedmét zakryvajici projekci by se mohl zahiat
a zdeformovat, nebo dokonce zpuisobit pozar.

Operace dalkového strankovani

Pred pouzitim této funkce pfipojte projektor pomoci USB kabelu
k PC nebo ptenosnému pocitaci. Podrobné informace - viz
,,Pripojeni pocitace” na strané 22.

Stisknutim tla¢itka ,,PAGE A nebo ¥ (Nasledujici/pFedchozi
stranka)”” na ddlkovém ovlada¢i miZete ovladat sviij zobrazovaci
software (na pfipojeném PC), ktery reaguje na piikazy nasledujici/
predchozi stranka (napf. aplikace Microsoft PowerPoint).

PAGE  PIPSIZE PIf

PIP POS.

Pokud vybeér stranek nelze provést, zkontrolujte, zda je spravné
provedeno USB pfipojeni a zda je ovlada¢ mysi na vasem pocitaci
aktualizovén na nejnovéjsi verzi.

Zastaveni obrazu

Promitany obraz lze zastavit stisknutim tla¢itka ,,FREEZE (Zastaveni
obrazu)” na dalkovém ovladaci. V pravém spodnim rohu projekén{
plochy se zobrazi ikona [JJ] . Pro deaktivaci této funkce znovu stisknéte
tlacitko ,,FREEZE (Zastaveni obrazu)”, tla¢itko ,,RETURN (Zpét)*
na ddlkovém ovladaci nebo tlacitko ,,SOURCE (Zdroj)”” na projektoru
nebo dalkovém ovladaci. Uvédomte si prosim, Ze stiskem tlacitka
,»wSOURCE (Zdroj)” se rovnéz zméni zdroj vstupniho signdlu.

I kdyz je obraz na projekéni plose zastaveny, obrazky se na video
zafizeni nebo jiném zafizeni nepfestanou prehravat. Pokud maji
pfipojend zafizen{ aktivni audio vystup, bude se zvuk pfehrdvat navzdory tomu, Ze je obraz
zastaveny.

Pouziti laserového ukazovétka pfi prezentacich

Laserové ukazovitko je prezentacni pomiicka pro profesiondly. Po
stisknuti vydava viditelné cervené svétlo a LED kontrolka se rozsviti
zelené.

/\ VAROVANI: Nedivejte se do okénka laserového svétla nebo nezaméfujte
laserovy paprsek na sebe nebo na ostatni. Pfed pouzitim postupujte
podle varovnych informaci na zadni ¢asti dalkového ovladace
a priloZzenych informaci pro uzivatele.
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PouZzivani funkce obrazu v obraze (PIP)

Vas projektor je schopen zobrazovat obraz ze dvou zdroji vstupniho signalu soucasné, coz
umoziuje zvysit atraktivitu vasi prezentace.

Tato funkce je dostupnd, pouze pokud je zdrojem vstupniho signilu PC a zdrojem signélu
obrazu v obraze je signal Video nebo S-Video.

Ovladani pomoci dalkového ovladace

1.

2.
3.

5.

Ujistéte se, Ze je k projektoru spravné ptipojen PC a zdroj vstupniho signélu Video
nebo S-Video.

Na projekeni ploSe zobrazte obraz z pocitace.

Stisknutim tlacitka ,,PIP-SOURCE (Zdroj obrazu v obraze)” na dilkovém ovladaci
zobrazte ramecek obrazu v obraze. Znovu stisknéte tla¢itko ,,PIP-SOURCE (Zdroj
obrazu v obraze)” a pockejte, dokud se nezobrazi obraz v obraze.

Polohu obrazu v obraze miZete ménit opakovanym stisknutim tlacitka ,,PIP-POS.
(Umisténi obrazu v obraze)”, dokud se nezobrazi poZadovand poloha obrazu

v obrazu.

ONZ/0
Pee—

Velikost obrazu v obraze miiZete ménit opakovanym stisknutim tla¢itka ,,PIP-SIZE
(Velikost obrazu v obraze)”. K dispozici jsou ¢tyfi moZnosti: mald, stiedni, velkd
velikost a vypnuto.

1
—,

o

Vice funkci je k dispozici v nabidkach na projekéni plose (OSD).
Ovladani nabidek OSD

1.

Stisknutim tlacitka W ,,Nabidka” na projektoru nebo tla¢itka ,, MENU (Nabidka)”
na dalkovém ovladaci zobrazte nabidku na projekéni plose (OSD).

Pomoci tladitka < Doleva/p Doprava na projektoru nebo dalkovém ovladaci
vyberte nabidku ,, B Obraz v obraze”.

Pomoci tlacitka W ,,Nabidka™ na projektoru nebo tlacitka W Dolii na ddlkovém
ovladaci zvyraznéte polozku, kterou chcete nastavit. Podrobné informace - viz
,.Nabidka ,,Obraz v obraze”” na strané 47.
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Vypnuti projektoru

40

1. Po stisknuti tla¢itka ,, () Power (Zapnuti/ (5]
vypnuti) se zobrazi vpravo uvedend zprava. -
Pokud béhem nékolika sekund nestisknete ‘ R RO A AR AT ‘

zadné tlacitko, zprava zmizi.

2. Druhym stisknutim tlaitka ,, (') Power
(Zapnuti/vypnuti)” vypnéte projektor.
Kontrolka ,,Power (Napajeni)” za¢ne blikat
oranzove a projek¢ni lampa se vypne, avSak
ventildtory budou pokracovat v chodu jesté
ptiblizné dalsich 90 sekund, aby se projektor
ochladil.

Pro ochranu lampy nebude projektor v pribéhu
procesu ochlazovani odpovidat na zadné prikazy.

3. Vypnéte hlavni sitovy vypina¢ projektoru.

4.

(3 Neodpojujte sitovy napajeci kabel pfed dokonéenim vypinaciho cyklu projektoru nebo
v pribéhu 90sekundového procesu ochlazovani.
Pokud neni projektor spravné vypnut a pokousite se jej znovu zapnout béhem nékolika hodin,
zapne se na nékolik minut ventilator pro ochlazeni. Opét stisknéte tlacitko Power pro spusténi
projektoru po zastaveni ventilatoru.
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Ovladani nabidek na projekéni plose (OSD)

Systém nabidek OSD

Hlavni
nabidka

Display
(Displej)

Dostupné funkce pri prijmu ruznych typu signalu...

Analogové RGB /
DVI-A

Keystone
(Lichobéznikova
korekce)

Brightness (Jas)
Contrast (Kontrast)
Phase (Faze)

H Size (Horizontalni
velikost)

Lamp Hour (Provozn{
hodiny lampy)

DVI-D

Keystone
(Lichobéznikov
a korekce)
Brightness (Jas)
Contrast
(Kontrast)
Lamp Hour
(Provozni
hodiny lampy)

YPbPr (480p/576p/
720p/ 1080i)

Keystone
(Lichobéznikova
korekce)

Brightness (Jas)
Contrast (Kontrast)
Phase (Faze)

H Size (Horizontalni
velikost)

Lamp Hour (Provozni
hodiny lampy)

YCbCr (480i/
576i) / S-Video /
Video

Keystone
(Lichobéznikova
korekce)
Brightness (Jas)
Contrast (Kontrast)
Color (Barva)

Tint (Odstin)
Lamp Hour
(Provozni hodiny
lampy)

Image
(Obraz)

Auto Resize
(Automatickd zména
velikosti)

H Position (Poloha
obrazu ve
vodorovném sméru)
V Position (Poloha
obrazu ve svislém
sméru)

Color Temp (Barevna
teplota)

Information
(Informace)

Auto Resize
(Automaticka
zména
velikosti)
Color Temp
(Barevna
teplota)
Information
(Informace)

Ratio (Pom¢r)

H Position (Poloha
obrazu ve
vodorovném sméru)
V Position (Poloha
obrazu ve svislém
smeéru)

Color (Barva)

Tint (Odstin)

Color Temp (Barevna
teplota)

Ratio (Pom¢ér)
System (Systém)
Sharpness
(Ostrost)

Color Temp
(Barevna teplota)
Information
(Informace)

Source
(Zdroj)

Mirror (Zrcadlové prevraceni)

Source (Zdroj)
Volume (Hlasitost)
Treble (Vysky)
Bass (Hloubky)
Mute (Ztlumit)

Control
(Ovladani)

Language (Jazyk)

OSD (Nabidka na projekéni plose) -- OSD Pos. (Poloha OSD), OSD Time (Cas
zobrazovani OSD)
Setup (Nastaveni) -- Source Scan (Prohledavéni zdrojui), Keystone Hold
(Zablokovani nastaveni lichobéZnikového zkresleni), Mirror Hold
(Zablokovani zrcadleni), Blank Time (Doba zhasnuti obrazu), Auto Off
(Automatické vypnuti), User Logo (Uzivatelské logo)
Preset Mode (Prednastaveny reZim) --
(Vstupni signidl PC/ DVI-A) Presentation Mode (ReZim prezentace), Vivid Mode
(Rezim zivé barvy), Video Mode (Video rezim), Economic Mode (Ekonomicky

rezim)

(Vstupni signal YPbPr/ YCbCr/DVI-D/S-Video/ Video) Gaming Mode (Rezim
her), Video Mode (Video rezim), Cinema Mode (Filmovy rezim), Economic Mode

(Ekonomicky rezim)

Reset (Obnoveni vychoziho nastaveni)
High Altitude (Vysokd nadmoiskd vyska)
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Hlavni strana:

PIP Source (Zdroj obrazu v obraze) Podstrana:

PIP Size (Velikost obrazu v obraze) Brightness (Jas)
E PIP Pos. (Umisténi obrazu v obraze) Contrast (Kontrast)

H Position (Poloha obrazu ve Color (Barva) N/A
PIP (Obraz | vodorovném sméru) Tint (Odstin)
v obraze) V Position (Poloha obrazu ve svislém  Sharpness (Ostrost)

sméru) System (Systém)

More Options (Dalsi volby)

*PFi ptipojeni signdlu Video nebo S-Video je tato funkce k dispozici pouze se zvolenym
systémem NTSC.

Pouzivéani nabidek
Tento projektor je vybaven zobrazovanim nabidek na projekéni plose (OSD), umoziiujicimi
rizna sefizeni a nastaveni.

Vsimnéte si prosim, Ze nabidky na projekéniho plose (OSD) se méni podle vybraného
druhu signélu.

K dispozici je 10 rtiznych jazyki nabidek. Podrobné informace - viz ,,Nabidka ,,Ovladani™”
na stran¢ 46.

Nasledujici ptiklad popisuje nastaveni lichobéznikové korekce:

1. Stisknutim tla¢itka ¥ ,,Nabidka” na 4. Pomoci tlacitka <« Doleva/
projektoru nebo tlacitka ,, MENU » Doprava na projektoru nebo
(Nabidka)” na délkovém ovladaci dalkovém ovlada¢i upravte
zobrazte nabidku na projekéni plose hodnoty korekce
(OSD). lichobéznikového zkresleni.

2| B |G| & | ®
O Koysiono o em—| 0 | O resone = w2 |
B Brihtness  ZHEN —| 0 | ¥ rightess  ZHEN — o |
@ Contrast - — O \ @ Contrast 4 —- 0 |
B phase I — ] | ‘ B phase - — | | |
@ Hsize - u— 0 ‘ 1 HSize - —.o_|

2. Pomoci tladéitka < Doleva/p Doprava 5.  Stisknutim tlacitka

na projektoru nebo dialkovém ovladaci A ,,Ukonceni” na projektoru
nebo dvojim* stisknutim
vyberte nabidku ,, DiSplej”. tlagitka ,, MENU (Nabidka)”
3. Stisknutim tla&itka W ,,Nabidka® na na ddlkovém ovladai ukoncete
projektoru nebo tlaéitka W Dolii na nabidku a uloZte nastaveni.
dalkovém ovladaci Vyberte *Prvni stisknuti vas vrati zpét do hlavni

nabidky a druhé stisknuti skryje

g 5 4 9
»Lichob&nikova korekce”. zobrazenou nabidku na projekéni

plose.
0 Keystone = u— ‘
B Brihtness  ZHEN — 0 |
@ Contrast = —| 0 ‘
B Phase o — 1 |
0 Hsize . —| 0 ‘
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Nabidka ,,Displej”

(S Nékteré upravy obrazu jsou k dispozici pouze pfi pouziti urcitych zdroji vstupniho signalu.
Nastaveni, ktera neni mozno provadét, nejsou na projekéni ploSe zobrazena.

FUNKCE
(vychozi

nastaveni /
hodnota)

Lichobéznikova
korekce
(0)

Korekce lichobéZnikového zkresleni obrazu. Podrobné informace - viz
,.Korekce lichobéZnikového zkresleni” na stran¢ 34.

Jas Nastaveni jasu obrazu. Podrobné informace - viz ,,Nastaveni jasu” na
0) strané 36.

Kontrast Pﬁzpﬁsol})c::nf miry rozdilu mezi tmavou a svétl(’)’u barvouvv obraze.
0) Podrobné informace - viz ,,Nastaveni kontrastu” na stran¢ 36.

F4 Tato funkce umoziiuje nastaveni faze hodin

( aze . pro zredukovdn{ zkresleni obrazu.

zavisi na

vybraném zdroji
vstupniho signalu)

Horizontalni Nastaveni vodorovné Sifky obrazu.

velikost

0)

Provozni Zobrazuje, kolik hodin byla lampa pouZivana.

hodiny lampy

Barva Zvyseni nebo sniZeni intenzity barev obrazu.

0)

Odstin Nastaveni barevnych t6nti obrazu. Cl’nllv yy§§1 je tato hodnota, tim bude

(0)

obraz zbarven vice do ¢ervena. Cim niZsi je tato hodnota, tim bude
obraz zbarven vice do zelena.
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Nabidka ,,Obraz”

(3 Nékteré upravy obrazu jsou k dispozici pouze pfi pouziti urcitych zdroju vstupniho signalu.
Nastaveni, ktera neni mozno provadét, nejsou na projekéni ploSe zobrazena.

FUNKCE
(vychozi

nastaveni /
hodnota)

Automaticka
zména velikosti
(Zapnuto)

Automatickd zména velikosti rozliSeni pixeltil vstupniho signélu na
pfirozené rozliSeni projektoru. Podrobné informace - viz ,,Vybér poméru
stran” na stran¢ 33.

Poloha obrazu
vevodorovném
sméru

)

Nastaveni polohy
promitaného obrazu ve
vodorovném sméru.

Poloha obrazu

Nastaveni polohy
promitaného obrazu ve
svislém sméru.

ve svislém
sméru
(©)
-30
Barevna Nastaveni bilé barvy. Podrobné informace - viz ,,Vybér barevné teploty”
teplota na stran¢ 36.
(zavisi na

vybraném zdroji
vstupniho signalu)

Informace Zobrazuje aktudlni rozliSeni obrazu.
Uzivatelé maji 2 moZnosti pro nastaveni pomeéru stran obrazu.
Pomeér 1. 4:3 (pro standardni obrazovky)
(4:3) 2. 16:9 (pro Sirokoudhlé obrazovky)
Podrobné informace - viz ,,Vybér poméru stran” na strané 33.
Barva Zvyseni nebo sniZen{ intenzity barev obrazu.
(0)
Odstin Nastaveni barevnych tonti obrazu. Cim vys3f je tato hodnota, tim bude
0 obraz zbarven vice do ¢ervena. Cim niZsi je tato hodnota, tim bude obraz
(0) zbarven vice do zelena.
< Zobrazeni formatu vstupniho video systému, NTSC, PAL, SECAM
L nebo YUV.
Ostrost Nastaveni obrazu tak, aby vypadal ostiejsf nebo jemné&jsi.

(0)
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Nabidka ,,Zdroj”

FUNKCE
(vychozi

nastaveni /
hodnota)

A rojektor 1ze nainstalovat pod strop, za projekéni platno nebo s jednim ¢i
Zrcadlové Projektor Ize nainstalovat pod strop, za projekéni pld bo s jednim ¢i
fevraceni vice zrcadly. Pokud chcete instalovat projektor pod strop, pozadejte svého
P . prodejce o dodéani konzoly pro montaz pod strop (volitelné piislusenstvi).
(umistént vna Podrobné informace - viz ,,Volba umisténi” na stran¢ 17 a ,,Bezpecnostni
podlaze pfed pokyny pro montdZ projektoru pod strop” na strané 18.
projekénim
platnem)
Zdroj Zobrazuje aktudlni zdroj signélu.
Nastaveni trovné hlasitosti.
Hlasitost
| |
® Sl
Nastaveni ténové korekce vysek. (-5 ~ 5)
Vysky N
© \k
Nastaveni tonové korekce hloubek. (-5 ~ 5)
Hloubky
()
Vypnuto Zapnuto
Ztlumit
(Vypnuto) <
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Nabidka ,,Ovladani”

FUNKCE
(vychozinastaveni POPIS (vychozi nastaveni / hodnota)

/ hodnota)

Nastaveni jazyka pro nabidky na projek¢ni plose (OSD).

Jazyk Pomoci tlagitka <« Doleva/p Doprava vyberte poZadovany jazyk

(anglictina) (anglictina, francouzstina, némcina, italStina, Spanélstina, rustina,
tradi¢ni ¢instina, zjednodusSend ¢instina, japonstina a korejstina).
Poloha OSD (dole uprostied)

0SD (Nabidka Zvolte pozadované umisténi OSD.

na projekéni
plose)

Doba zobrazeni OSD (10)

Nastaveni doby, po kterou ziistane aktivni nabidka na projekéni plose
(OSD) po poslednim stisknuti tlac¢itka. Rozsah je moZno nastavit od 5
do 60 sekund.

Nastaveni

Prohledavani zdroji (Zapnuto)

Nastavte, zda bude projektor automaticky vyhledavat vstupni signély.
JestliZe je vyhledavani zdroju zapnuto, bude projektor vyhledavat
vstupni signdly tak dlouho, dokud nenalezne néjaky signal. Pokud je
tato funkce deaktivovana, zvoli projektor posledni vstupni signdl.

Zablokovani nastaveni lichobéznikového zkresleni (0)
Pokud tuto polozku zvolite, ulozi se naposledy pouZzité hodnoty korekce
lichobéznikového zkresleni i po restartovani projektoru.

Zablokovani zrcadleni (0)
Pokud tuto poloZku zvolite, uloZi se naposledy pouZitd hodnota
prevraceni obrazu i po restartovani projektoru.

Doba zhasnuti obrazu (0)
Urcuje délku Casu pied automatickym vypnutim projektoru po aktivaci
zhasnuti obrazu.

Automatické vypnuti (0)
Urcuje délku Casu pred automatickym vypnutim projektoru, pokud neni
detekovan zadny vstupni signdl.

Uzivatelské logo (vychozi nastaveni)

Umoznuje uzivateli zvolit, jaké logo se bude zobrazovat béhem startu
projektoru. K dispozici jsou tfi rezimy: vychozi nastaveni (logo BenQ),
¢ernd plocha nebo modrd plocha.

Prednastaveny
rezim

(zavisi na
vybraném zdroji
vstupniho signalu)

Prednastaveny rezim je urcen pro uloZeni optimalizovaného nastaveni
obrazu odpovidajiciho vasemu typu programu.

Podrobné informace - viz ,,Vybér prednastaveného rezimu” na
stran¢ 35.

Nastaveni v§ech parametrii na jejich vychozi, vyrobcem nastavené
hodnoty.

OE)nove’nI (3 Nasleduijici nastaveni vSak ziistane zachovano: faze, systém, jazyk,
vychoziho zablokovani nastaveni lichobéznikového zkresleni, zablokovani
nastaveni zrcadleni, uzivatelské logo, vysoka nadmoiska vyska, poloha
obrazu v obraze ve vodorovném sméru, poloha obrazu v obraze ve
svislém sméru, jas obrazu v obraze, kontrast obrazu v obraze, barva
obrazu v obraze, odstin obrazu v obraze a ostrost obrazu v obraze.
Ovladani



Vysoka
nadmorska
vyska
(Vypnuto)

Rezim pro provoz v oblastech, jako jsou napf. mista s velkou
nadmofskou vySkou nebo mista s vysokymi teplotami. Podrobné
informace - viz ,,Provoz v oblastech s velkou nadmoftskou vyskou” na
stran¢ 37.

Nabidka ,,Obraz v obraze”

V této nabidce miZete aktivovat a provadét rliznd nastaveni obrazu v obraze.

FUNKCE POPIS

Zdroj obrazu
v obraze
Automaticky

Vyberte zdroj pro obraz v obraze. Doporucujeme ponechat
nastaveni ,,Automaticky”, protoze projektor automaticky vyhleda
potiebny signal.

Velikost obrazu
v obraze
(Vypnuto)

Stisknutim tlacitka <¢ Doleva/P» Doprava vyberte jednu ze ¢ty
moznosti: Vypnuto, Maly, Stfedni, Velky.

Vybérem ,,Vypnuto” skryjete obraz v obraze.

(S Pokud je rozliSeni signalu z PC 1280 x 1024 (SXGA), vybrana
velikost obrazu v obraze ,,Velky” je snizena na ,,Stfedni”.

Umisténi obrazu
v obraze
(vlevo nahote)

Vyberte poZadované umisténi pro obraz v obraze.

Poloha obrazu ve
vodorovném smeéru
(0)

Nastaveni polohy obrazu v obraze ve vodorovném sméru.

Poloha obrazu ve
svislém sméru

Nastaveni polohy obrazu v obraze ve svislém sméru.

(100)
Dalsi volby Stisknéte tlacitka < Doleva/P» Doprava pro vybér dalSich funkci
pro obraz v obraze (jas, kontrast, barva, odstin, ostrost a systém).
Jas SlouZi pro nastaveni jasu obrazu v obraze.
@)
Pro nastaveni stupné rozdilu mezi tmavymi a svétlymi ¢astmi
Kontrast pn diln ymi a svetlymi
) obrazu v obraze. Cim vyssi je tato hodnota, tim vySsi je kontrast.
Barva Zvyseni nebo sniZeni barevné intenzity obrazu v obraze.
O
‘ SlouZi pro nastaveni barevného ténu obrazu v obraze. Cim vy3§i je
Odstin g
0 tato hodnota, tfm bude obraz zbarven vice do ¢ervena. Cim niZs{ je
(©) tato hodnota, tim bude obraz zbarven vice do zelena.
Nastaven{ obrazu v obraze tak, aby vypadal ostfej$i nebo mekéi.
Ostrost
)
Systém Zobrazuje format vstupniho video systému, NTSC, PAL, SECAM

nebo YUV.
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@ Udriba

Péce o projektor
Vas projektor vyzaduje minimaln{ idrzbu. Jedinou pravidelnou ddrzbou je ¢isténi objektivu
a prachového filtru, aby nedoslo k prehtati projektoru.
Podrobné informace - viz ,,Cisténi objektivu” a ,,Ci§téni a vyména prachovych filtri”.

Nikdy nedemontujte Zadné Casti projektoru, kromé lampy nebo prachového filtru. Pokud je
tfeba vyménit jiné soucasti projektoru, obrat'te se na svého prodejce.

Cisténi objektivu

Jakmile si v§imnete, Ze je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny, oCistéte jej.

. Pro odstranéni prachu pouZzivejte nadobku se stlacenym vzduchem.

* JestliZe se na objektivu objevi necistoty nebo Smouhy, pouZijte papir na iStén{
objektivil nebo jemny hadfik navlhéeny v prostiedku pro ¢isténi objektivii a jemné
otfete povrch objektivu.

(3 Povrch objektivu nikdy necistéte materialy s brusnym tGéinkem.
Cisténi skiiné projektoru

Pred ¢isténim skiiné projektoru vypnéte projektor pomoci postupu popsaného v ¢asti

,,Vypnuti projektoru” na strané 40.

. Pro odstranéni necistot nebo prachu ocistéte pouzdro dodavanym hadiikem na ¢isténi.

. Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navlhcete jemny hadiik vodou a Cisticim

prostfedkem s neutralnim pH. Pak skifil ocistéte.

(3 Nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzen, fedidlo nebo jiné chemické ¢istici prostiedky. Tyto
Cistici prostfedky mohou poskodit skrin pristroje.

Skladovani projektoru

JestliZe potfebujete projektor na delsi dobu uloZit, postupujte prosim podle ndsledujicich

pokyni:

. Ujistéte se, Ze teplota a vlhkost mista, kde hodldte projektor uloZit, je v doporuc¢eném
rozsahu pro projektor. Prectéte si prosim ¢ast ,,Technické idaje” na strané 57 nebo
pozadejte o konzultaci rozsahu svého prodejce.

*  Zasuiite nastavitelné nozky.

*  Vyjméte baterie z ddlkového ovladace.

. Zabalte projektor do ptivodniho nebo ekvivalentniho obalu.

Pteprava projektoru

Pfi prepravé projektoru doporucujeme pouzivat ptivodni nebo ekvivalentni obal. Pokud
ptepravujete projektor sami, pouZijte prosim ptivodni krabici nebo dodavané prepravni
pouzdro.

Ci§téni a vyména prachovych filtra

Prachové filtry je nutno pravidelné Cistit. Pokud nenf filtr ¢i$tén, miiZe se ucpat prachem
a branit ve spravném vétrani. To miZe zpusobit piehfati a poruchu projektoru.
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Po kazdych 300 hodinich provozu je na
10 sekund zobrazena varovnd zprava jako

na obrazku vpravo, ktera vim pfipomene, —_
Ze mate vycistit filtry. Please check if the filter is clean. Please clean the

filter by using a small vacuum or brush if the filter is
ol il o . PP dirty.
(3 Dulezité: Pred vyjmutim filtrd kvili jejich Press Exit to confirm.

vyméné nebo cisténi se prosim ujistéte, ze
je projektor fadné vypnuty.
Projektor ma dva kryté filtry. Jeden filtr je

umistén za piedni ventilaéni miizkou (viz polozka 7 na str. 11) a druhy filtr se nachazi na
levé strané projektoru (viz polozka 16 na str. 11).

Predni filtr

1A. Piistup k pfednimu prachovému filtru je umistén na pravé strané projektoru u pfedni
strany. Filtr vytahnéte ze strany pomoci palce nebo prstu (viz obr. ,,A%).

1B. Pokud nelze predni filtr vyjmout, pouZijte Siroky a plochy pfedmét (napt. diivko od
zmrzliny) pro jemné nadzvednuti filtru (viz obr. ,,B*).

1C. Opatrné vytdhnéte miizku s filtrem z bo¢nf strany projektoru. DrZte ji rovnobéZné
s pfedni stranou projektoru (viz obr. ,,C*).

B. C.

Zadni filtr

2. Piistup k zadnimu prachovému filtru je umistén na
levé strané projektoru u zadni strany. Filtr vytdhnéte
ze strany pomoci palce nebo prstu (viz obr. niZe).

3. Pro vycisténi filtru pouzijte maly vysavac ureny pro
pocitace a ostatni kancelarské zafizeni nebo pouzijte
mekky Stétec (naptiklad Cisty malifsky Stétec) pro
jemné odstranéni prachu. Filtr znovu nasad’te
a upevnéte do miizky pfedniho filtru tak, aby nebyly
viditelné Zadné mezery kolem okraji mezi filtrem
a plastovou mfizkou filtru.

Pokud nelze necistotu odstranit nebo jsou filtry

poskozené, vyméite je. Podrobné informace o ddrzbé

a opravach ziskate u svého prodejce nebo na internetové straince www.BenQ.com.
4. Opatrné nasad'te filtry zpét na projektor a zatlacte na kryty tak, aby zacvakly.

Pokud nejsou kryty spravné usazeny na misté,

budete upozornéni zpravou zobrazenou na @
promitaci plose kazdé 3 minuty. Projektor se

: ¢ : Please check
automatlcky,vyrzne, pokuq neni 1.0 mlr{ut s [ Filter not well attached j
provedena Zadna akce. Nainstalujte zpét spravné

filtry a znovu zapnéte napéjeni.

Udrzba 49



Informace o lampé

50

Pouzivéani a vyména projekéni lampy
Jakmile se kontrolka ,,Lamp (Kontrolka lampy)” rozsviti cervené nebo jakmile se zobrazi
zprdva doporucujici vyménu lampy, nainstalujte prosim novou lampu nebo se obrat’te na

svého prodejce. Stard lampa muZe zpusobit poruchu funkce projektoru a v ojedinélych
pifpadech miZe dokonce vybuchnout.

Kontrolka lampy (Lamp) a varovna kontrolka teploty (Temp) se rozsviti, jakmile zacne byt

lampa piili§ horka. Vypnéte napajeni a nechejte projektor vychladnout pied kontrolou, zda
nejsou vzduchové filtry ucpané (strana 48). Jestlize po opétovném zapnuti napajeni projektoru
stale sviti kontrolka lampy nebo teploty, obrat'te se prosim na svého prodejce.

Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, Ze je potieba
vyménit lampu.

Zprava

Vi

Lamp Waming

Lamp > 1880 Hours

Change Lamp If Brightness Is Low

Stav

Projekéni lampa je v provozu jiz 1980 hodin. Pro
docileni optimalniho vykonu nainstalujte novou
lampu. Pokud je projektor béZné€ pouzivan ve
zvoleném ekonomickém reZimu (viz ,,Vybér
prednastaveného rezimu” na strané 35), muzZete
pokracovat v jeho pouZzivani do té doby, neZ se objevi
varovnd zprdva o 2980 hodindch provozu lampy.

Out Of Lamp Usage Time

Lamp > 2980 Hours

Change The Lamp!
\ The Power Will Tusn Off After 3000 Hours

L/

Projekéni lampa je v provozu jiz 2980 hodin, pfi¢emzZ
za dalSich 20 hodin dojde k vypnuti napdjeni
projektoru. JestliZe se chcete vyhnout problémim,
které nastanou po uplynuti povolené doby provozu
lampy, nainstalujte novou lampu.

Out Of Lamp Usage Time

Lamp > 3000 Hours

Change The Lamp!

Lampa je v provozu vice nez 3000 hodin. Tato zprdva
bude blikat ve stfedn{ ¢4sti obrazu soucasné s cervené
svitici kontrolkou ,,Lamp (Kontrolka lampy)” po
dobu 40 sekund. Po uplynuti 40 sekund se projektor
vypne. Pfed dal§im pouZiti projektoru MUSITE
lampu vyménit.

Doporucujeme vyméniovat lampu v tomto intervalu.
Lampa je spotiebni zboZi. Se zvySujicim se poctem
provoznich hodin postupné klesa jas lampy. Toto je
normdlni jev. Lampu miZete vyménit, kdykoliv se
vam zd4, Ze se Uroveri jasu vyrazn¢ sniZila. Pokud
neni lampa vymeénéna diive, musi byt vyménéna po
3000 hodinach provozu.
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Vyména lampy
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Abyste predesli nebezpeci turazu elektrickym proudem, vzdy pfed vyménou lampy
projektor vypnéte a odpojte sit'ovy napajeci kabel ze zasuvky.

Abyste predesli vaznym popaleninam, nechejte projektor pired vyménou lampy
vychladnout alespoii 45 minut.

Abyste predesli poranéni prstii a poskozeni vnitinich soucasti projektoru, budte velmi
opatrni, pokud odstrariujete ostré kousky rozbitého skla lampy.

Abyste zmensili riziko poranéni prsti a/nebo zhorseni kvality zobrazeni dotekem
objektivu, nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu, pokud je lampa vyjmuta.

Tato projekcni lampa obsahuje rtut’. Pri likvidaci lampy postupujte podle mistnich
predpist pro likvidaci nebezpeéného odpadu a zlikvidujte lampu odpovidajicim
zpluisobem.

Vypnéte napdjeni a vytdhnéte napdjeci kabel projektoru ze sitové zasuvky.

Abyste neposkodili povrch projektoru, udélejte si poradek na stole a poloZte na n¢j
mékkou tkaninu.

Obrat'te projektor spodni stranou vzhtru.
Pak povolte Sroubky a sundejte kryt lampy.
Pokud je lampa horkd, pockejte pfiblizné
45 minut, aZ lampa dostate¢né vychladne,
abyste predesli popéleni.

Povolte Sroubek, ktery pfidrzuje lampu

k projektoru. Pokud nenf Sroubek tplné
uvolnén, nelze lampu vyjmout. Dejte
pozor, abyste Sroubek neztratili. Velmi vam
doporucujeme, abyste pouzivali Sroubovak
s magnetickou hlavou.

Vyklopte rukojet’ tak, aby sméfovala
kolmo. Pomoci rukojeti pomalu vysuiite
lampu ven z projektoru.

P¥i pFili§ rychlém vysunuti mize dojit

k prasknuti lampy, pricemz se do vnitiku
projektoru mohou rozlétnout stiepiny.
Nepokladejte lampu na mista, kde by mohla
byt postiikana vodou, kde by ji mohly najit
déti, nebo do blizkosti hoflavych materialu.

Béhem doby, kdy je lampa vyjmuta

z projektoru, nevkladejte ruce do skrifiky projektoru. Pokud byste se dotkli optickych
soucasti uvniti projektoru, mohlo by to mit za nasledek nepravidelnosti v barevném
podani a zkresleni promitaného obrazu.

Nainstalujte do projektoru novou lampu. Ujistéte se, Ze je rukojet’ poloZena

a zajiSténa. VloZte a pevné dotdhnéte Sroubek.
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Povolené Sroubky mohou zpusobovat Spatny kontakt, coz se muize projevit selhanim.
Nepretahujte Sroubek.

Nainstalujte zpét kryt lampy a pevné
dotahnéte Sroubky.

Propojte projektor se zdrojem vstupniho
signalu. Zapnéte projektor. (Zapnuti
projektoru - viz ,,Pfipojeni” na stran¢ 22

a ,,Uvedeni do provozu” na stran¢ 30.)
Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté
kryt lampy. Po kazdé vyméné projekeni lampy
vynulujte celkovou provozni dobu lampy.

Neprovadéjte nulovani hodin lampy, pokud
jste ji nevyménovali, protoze to miize mit za nasledek jeji poskozeni.

Vynulujte hodiny pro novou lampu.

i. Podrzte stisknuté tla¢itko m
A ,,Ukon¢eni” na projektoru na
3 sekundy, aby se zobrazila ress <Menu= To RESET
celkova doba pouziti projekéni
lampy.

ii. 'V Stisknéte tlacitko ,,Nabidka”
na projektoru nebo tlacitko
»MENU (Nabidka)” na
dédlkovém ovladaci pro piistup ) “Exit> To Leave
k hodindm lampy. Zobrazi se
zprava o nastaveni.

iii. Stisknutim tlacitka <@ Doleva/P» Doprava na projektoru nebo ddlkovém
ovladaci vynulujte hodiny lampy a stisknéte tlacitko A Ukonéeni pro ukonéeni
nastaveni.

Informace o teploté

Kdyz se rozsviti varovna kontrolka teploty, upozormuje vas na nasledujici mozné problémy:

52

1.
2.
3.

Vnitini teplota je mimofadné vysoka.
Prachové filtry jsou ucpané.
Ventildtory nepracuji.

Vypnéte projektor a zkontrolujte, zda jsou prachové filtry ¢isté. Pokud problém pretrvava,
obrat’te se pro dal§i pomoc na kvalifikovaného servisniho technika.

Podrobné informace - viz ,,Kontrolky” na strané 53.
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Kontrolky

Obrazky
¢ Prazdné poli¢ko: nesviti e O: oranZové svétlo
It T * R Cervené svétlo
. | : blikd

. |:| : sviti

. G : zelené svétlo

Dioda LED Stav & Popis

_ Temp Lamp
(Teplota) (Lampa)

Projektor byl pravé piipojen do sitové zasuvky.

Pohotovostni rezim.

(1) Projektor potiebuje 90 sekund na ochlazent,
protoZe byl nespravné vypnut bez normalniho

. - - procesu ochlazovani. Nebo

(2) Projektor potfebuje k ochlazeni 90 sekund po
vypnuti napajeni.

Kontrolka ,,Power (Napajeni)” blikd béhem spousténi
- - - projektoru.

Projektor pracuje normaln¢.

Udalosti tykajici se lampy

Vznikl problém s pocitadlem provozni doby lampy.

Varovani, Ze doba pouzivani lampy ptesahla 3000

- - . hodin. Neprodlené vyméiite starou projek¢ni lampu za
novou.
Lampa nenf spravné nasazena nebo je poSkozena.

- - . Obrat'te se prosim na svého prodejce se zadosti
0 pomoc.
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Dioda LED Stav a popis

Power
(Napa-

Temp Lamp

jeni) (Teplota) (Lampa)

Udalosti tykajici se teploty

Projektor se automaticky vypnul. Pokud se pokusite
projektor znovu spustit, opét se vypne. Obratte se
. prosim na svého prodejce se Zadosti o pomoc.
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@ Odstratiovani zavad
@ Projektor se nezapne.
Pricina

Sitovy napajeci kabel neni pod
napétim.

Naprava

Pripojte napajeci kabel do zdifky AC na
projektoru a do sitové zasuvky. Pokud je
sitova zasuvka spinana, ujistéte se, ze je
zapnuta.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha jeho
ochlazovani.

Pockejte, nez proces ochlazovani projektoru
skongi.

(@ Nezobrazuje se obraz.

Pricina

Naprava

Zdroj videosignalu neni zapnuty nebo
spravné pfipojeny.

Zapnéte zdroj videosignalu a zkontrolujte, zda
je signalovy kabel spravné pfipojen.

Projektor neni spravné pfipojen
k zafizeni se vstupnim signalem.

Prekontrolujte pfipojeni.

Nebyl spravné zvolen vstupni signal.

Zvolte spravny vstupni signal tlacitkem
,»SOURCE (Zdroj)” na projektoru nebo na
dalkovém ovladagi.

Na objektivu je nasazena krytka
objektivu.

Sundejte krytku z objektivu.

@ Rozmazany obraz.

Pricina

Objektiv projektoru neni spravné
zaostren.

Naprava

Nastavte spravné zaostfeni pomoci prstence
pro zaostfeni.

Projektor a projekéni plocha nejsou ve
spravné roviné.

Nastavte Uhel a smér projekce a v pfipadé
potieby i vySku projektoru.

Na objektivu je nasazena krytka
objektivu.

Sundejte krytku z objektivu.

Na objektivu je necistota nebo prach.

Vycistéte objektiv tak, jak je uvedeno v ¢asti -
,Cisténi objektivu” na stran& 48.

(@ Dalkovy ovlada¢ nepracuje.

Pricina

Baterie jsou vybité.

Naprava
Vymeérite baterie za nové.

Mezi dalkovym ovladacem
a projektorem se vyskytuje néjaka
prekazka.

Odstrarite tuto prekazku.

Jste pfili§ vzdaleni od projektoru.

Stoupnéte si do vzdalenosti maximalné
6 metri od projektoru.
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(@ Obraz promitany z potitace je p¥ili§ velky nebo se zda byt ofezany.

Pricina Naprava
RozliSeni pocitace neodpovida 1. Ujistéte se, Ze je polozka ,Automaticka
rozliSeni projektoru. zména velikosti” v nabidce ,Obraz”

nastavena na ,Zapnuto”.

2. Ujistéte se, ze jsou spravné nastaveny
polozky ,Poloha obrazu ve vodorovném
sméru” a ,Poloha obrazu ve svislém
sméru” v nabidce ,Obraz”.

3.  Nastavte rozliSeni externiho monitoru

Y, } ) o pocitace na pfirozené rozliseni

_Rozllserjl externiho monitoru pocitace projektoru (1024 x 768 pro PB8253/

Je pevné nastaveno na 640 x 480. PB8263). Pokud nelze toto nastaveni
provést, vyberte jedno z kompatibilnich
nastaveni uvedenych v ¢asti
~Podporované ¢asovani pro vstup z PC
(v€etné DVI-I)” na strané 58.

4.  Zkontrolujte, zda nejsou vase soubory
urceny pro jiné rozliseni.

(@ Aplikace Windows Media Player pracuje na mém poc&itadi v poradku, ale
obraz z projektoru je tmavy.

Pri¢ina Naprava

Zménte nastaveni monitoru: Kliknéte na
polozku Start > Ovladaci panely > Zobrazeni
> Nastaveni. Pokud nelze nastaveni provést
vySe uvedenym zplsobem, prectéte si
pFiruc¢ku k vasemu pocitaci. Nastavte monitor
jako primarni zobrazovaci zafizeni a LCD
panel jako sekundarni zobrazovaci zafizeni.
Uvidite obraz na projekéni ploSe, ale LCD
panel bude tmavy.

Externi monitor pocitace je nastaven
jako sekundarni zobrazovaci zafizeni.

(@ Mys nepracuje.

Naprava

Zkontrolujte pfipojeni. Podrobné informace -
viz ,Pfipojeni pocitace” na strané 22.

Pokud problém pretrvava, zkontrolujte
ovladace mysi. Podrobné informace - viz
pfirucka k mysi.

Kabel USB neni spravné pfipojen
k projektoru nebo pocitaci.
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@ Technické udaje
Technické udaje projektoru
(3 Veskeré technické udaje se mohou zménit bez predchoziho upozornéni.

Opticka cast

Rozliseni 1024 x 768 XGA
Systém zobrazovani 1-¢ipovy DMD
Clonové ¢islo objektivu F=24az2,6,f=24,0az-29,1 mm
Projekéni lampa 300 W
Elektrické parametry
Napéjeni 100 - 240 V AC, 4,5 A, 50/60 Hz (automaticky)
Ptikon (odbér) Max. 395 W
Mechanické parametry
Hmotnost 3,6 kg
Vstupni konektory
Vstup pocitace
Vstup RGB D-sub 15pdlovy (zasuvkovy typ) 1 X
Vstup DVI (pouziva signidl DVI-A)
Vstupni video signél
S-VIDEO Mini DIN 4pdlovy port 1 X
VIDEO Konektor RCA (jack) 1 x

Vstupni signdl SD/HDTV Analogovy - D-Sub -> Komponentni RCA konektor (jack)
3 x (pfes vstup RGB)

Digitalni - DVI (jen HDTV)
Vstupni audio signél

PC audio Stereo mini konektor (jack) 1 x
Audio L/R Konektor RCA (jack) 2 x
Vystup
RGB vystup D-sub 15pdlovy (zdsuvkovy typ) 1 X
Reproduktor 1 W (stereo) 2 X
Ovladani
USB konektor pro my§ Série A/B 1 x
Konektor RS-232 Mini DIN 9pélovy 1 x
Pozadavky na zivotni prostredi
Provozni teplota 0°C ~ 40°C v urovni hladiny mote

Provozni relativni vlhkost 10 % ~ 90 % (bez kondenzace)
Provozni nadmotskd vyska ¢ 0-914 m pii 0 °C—40 °C
. 914-1828 m pti 0 °C-30 °C
. 1828-3048 m pti 0 °C-23 °C
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Rozméry

320 mm (8) X 106 mm (v) X 236 mm (h)

Jednotky: mm

Tabulka ¢asovani

Podporované ¢asovani pro vstup z PC (vCetné¢ DVI-I)

. P Frekvence
Horizontalni e, .
Rozliseni frekvence Vertikalni obrazovych Rezim
frekvence (Hz) | bodi (pixel(i)
(kHz) (MHz)
720 x 400 37,927 85,039 35,500 720 x 400_85
*31,469 *59,940 *25,175 *VGA_60
37,861 72,809 31,500 VGA_72
640 x 480 37,500 75,000 31,500 VGA_75
43,269 85,008 36,000 VGA_85
37,879 60,317 40,000 SVGA_60
48,077 72,188 50,000 SVGA_72
800 x 600 46,875 75,000 49,500 SVGA_75
53,674 85,001 56,250 SVGA_85
48,363 60,004 65,000 XGA_60
56,476 70,069 75,000 XGA_70
1024 x 768 60,023 75,029 78,750 XGA_75
68,667 84,997 94,500 XGA_85
1280 x 1024 63,981 60,020 108,000 SXGA_60
#5720 X 480 15,73 > 9’9?:&20325‘5”6 13,50 480i
*#*720 X 480 31,47 59,94 27,00 480p
#1280 x 720 45,00 59,94 74,25 720p
*#%1920 x 1080 28,13 59.94 74,25 10801 (1125L)
#5720 X 576 15,63 50%‘;;‘;‘3233“6 13,50 576i
*#*720 X 576 31,25 50 27,00 576p
#1280 x 720 37,50 50 74,25 720p
*%1920 x 1080 28,13 50 74,25 10801 (1125L)

(S Casovani neni mozné, pokud je vybran vstupni analogovy RGB signal nebo signal DVI-A.
** Casovani neni mozné, pokud je vybran vstupni signal DVI-D.
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Podporované ¢asovani pro komponentni vstup - YPoPr

Formét signélu Horizontalnifrekvence | Vertikalni frekvence
(kHz) (H2)

480i1(5251) pti 60 Hz 15,73 59,94
480p(525p) pHi 60 Hz 31,47 59,94
5761(6251) pti S0 Hz 15,63 50,00
576p(625p) pri 50 Hz 31,25 50,00
720p(750p) pii 60 Hz 45,00 60,00
720p(750p) pi 50 Hz 37,50 50,00
1080i(11251) pti 60 Hz 33,75 60,00
1080i(11251) pfi 50 Hz 28,13 50,00

Podporované Casovani pro vstupni signdl Video a S-Video

. S o Frekvence
- . Horizontalni Vertikalni .
Rezim Video subnosné barvy
frekvence (kHz) |[frekvence (Hz)
(MHz)

NTSC 15,73 60 3,58

PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 nebo 4,41

PAL-M 15,73 60 3,58

PAL-N 15,63 50 3,58

PAL-60 15,73 60 4,43

NTSC4.43 15,73 60 4,43
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eZéruka

Omezena zaruka

60

Spole¢nost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zdvadu v materidlu a dilenském zpracovani
pfi normélnich podminkach pouzivani a skladovéni.

Pii uplatiiovani jakychkoli zaruénich ndroki je vyZadovén doklad o zakoupeni. V piipadé,
Ze se na vyrobku v prubéhu zaruéni doby vyskytne zdvada, je jedinym zdvazkem
spolec¢nosti BenQ a vasi ndhradou vymeéna jakychkoli vadnych soucdstek (vcetné price).
Pro zprostfedkovéni zaruéni sluzby neprodlen¢ upozornéte prodejce, u néhoz jste vyrobek
vykazujici zdvadu zakoupili.

Dulezité upozornéni: VySe uvedend zaruka pozbyva platnosti, jestlize zdkaznik pfi obsluze
ptistroje nepostupuje v souladu s psanymi pokyny spolecnosti BenQ, zvlast¢ pokud jde

o okolni vlhkost, kterd musi byt v rozmezi 10 % az 90 %, teplotu, kterd musi byt mezi 0 °C
az 40 °C, nadmoft'skou vysku, kterd nesmi presdhnout 3048 m, a provozovéni projektoru

v prasném prostiedi. Tato zaruka vam poskytuje specifickd prava, pficemz muiizete mit jesté
dalsf prava, kterd se mohou riiznit podle stitu.

Dalsi informace najdete na internetové strance support.BenQ.com.

Zaruka



(@ Vyjadieni regulitora
ProhlaSeni FCC

T¥ida B: Toto zafizeni generuje, pouZiva a miZe vyzatovat vysokofrekvenéni energii

a v pifpadé, Ze neni instalovano a umisténo v souladu s pokyny, miiZe rusit rdidiovou
komunikaci. Neni ov§em zaruceno, Ze nevznikne Zadné ruSeni pfi ur€ité instalaci. Pokud
zaffzeni zptisobuje $kodlivé ruSeni na pifjem rozhlasu nebo televize, které miiZe byt
potvrzeno vypnutim a zapnutim piistroje, miZze se uzivatel pokusit napravit toto ruseni
nékterym z nasledujicich opatieni:

Zménit nasmérovani nebo orientaci pfijimaci antény.

Zvétsit vzdalenost mezi timto pfistrojem a piijimacem.

Zapojit toto zafizeni do zdsuvky ve zdi, zapojené do jiného obvodu, nez ve
kterém je zapojen ruseny piijimac.

Obrat'te se na svého prodejce nebo na zkuSeného servisniho technika (opravare
radiopfijimaci a televizor®), ktery vdm poskytne radu a pomoc.

Prohlaseni EEC

Tento pfistroj byl testovan podle poZadavkt normy 89/336/EEC (Evropské hospodéiské
spolecenstvi) z hlediska EMC (Elektromagneticka kompatibilita) se zdvérem, Ze vyhovuje
uvedenym pozadavkim.

Prohlaseni MIC

Zaftizeni tfidy B (Zarizeni pro informace/telekomunikaci pro doméaci pouZiti)

ProtozZe toto zafizeni proslo schvalovacim procesem pro doméci ucely, mize byt tento
vyrobek pouzivan v jakémkoliv prostiedi, véetné obytnych budov.

Smérnice WEEE

Likvidace vyrazenych elektrickych a elektronickych zafizeni v domacnostech
uzivateli v Evropské unii.
Tento symbol na vyrobku nebo na jeho obalu indikuje, Ze dané zatizeni

nelze vyhodit do bézného domovniho odpadu. Vyfazené elektrické nebo

elektronické zafizeni je nutno zlikvidovat odevzdanim k recyklaci

v souladu s platnym pldnem recyklace. Dalsi informace o recyklaci

tohoto zafizen{ ziskate u mistnich Gfadd, v obchodé, kde jste vyrobek

zakoupili, nebo u spolecnosti, kterd se zabyva likvidaci domovniho

odpadu. Recyklace materiali poméha chranit ptirodni zdroje a zarucuje [
likvidaci vyrobku zptisobem, ktery je Setrny k lidskému zdravi

i Zivotnimu prostfedi.
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